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Basic Information

Welcome to the Quickstart Guide for the MUSIC PRODUCTION CENTER MPC5000. This Guide will describe the basic
operation of the MPC5000 to get you started. For detailed information, see the Reference Manual.
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1. [MAIN] Button

When pressed, this button takes you to the main screen of the MPC5000 where you record and play back sequences.

[[: 661.61.6600

Seduence: Bl-Cunused?
EFM: 128.8 BSOS S

Time Sia: 4.4 oo
Bars=: 5} Loor: OFF

Track: Bl-tunusedi
Program: OFF
Tarex: DEUM Mute: OFF
UelocitaX: 5} MIDI: OFF

T.C. J[CLICE ] TR — || TR + || MUTE || S0LO

2. Function buttons - [F1] - [F6]

These are six buttons ([F1] to [F6]) aligned under the LCD (liquid crystal display) that are used as function buttons.
These buttons correspond to each of the six functions that are displayed on the bottom of the LCD. The functions that
each button represents will change, depending on which options are displayed on the LCD.




3. Fields, [DATA] wheel

The locations, where the cursor can be located, are called 'fields.' You can change the settings of the selected field, by

turning the [DATA] wheel.

4. Cursor, [CURSOR] Buttons

The highlighted part on the screen is called the 'cursor.' You can move the cursor
on the screen using four [CURSOR] buttons on the panel.

5. [MODE] Button

By pressing the [MODE] button and hitting a pad, you can switch modes. The
mode that a pad corresponds to is displayed above each pad.

6. [WINDOW] Button

IEELERce
EFM:
“ime Sias

Bl -Sequence
12686
44 4

Cursor

Pressing the [WINDOWT] button brings up a window for the detailed setting of the selected field. This is not available for

all fields. If there are detailed settings for a specific field, the LED of the [WINDOWT] button will be lit.




Tutorial of the MPC5000

STEREO OUTS
The MPC5000 consists of the Voice Engine, which includes both Sample and Synth oo
based programs, and the Sequencer section, where you record your performances, [ T} h
and the Pads, which you use to play the sounds.

Voice Engine

A

Sequencer

You record your performances to the Sequencer and play the sounds of either Synth
or Sample Programs from the Voice Engine by the recorded Sequences.

J

=
PHONES

The performance data (MIDI data) is sent from the pads to the sequencer and from sequencer to the Voice Engine,
which plays the actual sound from the performance data.

Playing Back a Demo Song

The MPC5000 has a demo song and a preset program in its internal memory and it loads the data automatically when
you switch on the unit (Autoload function). To play back a Demo Song, proceed as follows:

01. Connect the STEREQ OUTS of the MPC5000 to your mixer.

You can also connect headphones to the MPC5000's PHONE jacks. For more information about connecting devices, see the 'Using MPC5000
with external devices' section of the Reference Manual.

02. Switch on the MPC5000. NDW: BBI.BI.BBB
When you switch on the MPC5000, it displays the start-up screen and then starts Seauence: E-Demo sesushce
loading the internal data automatically. After the data is loaded, it displays the MAIN EFM: 33.8 P
page. Time Sig: 4.4
Bars: 2
03. Make sure that '01-Demo Sequence' is selected in the 'Sequence’ T
: rack: =Trac|
field and press the [PLAY START] button. Proaram: DI-Hie. St
Pressing the [PLAY START] button will start playback of the demo song from the Tore: DREUM Mute: 0OFF
beginning. Uslocitox: 166 MIDI: OFF
To stop the playback, press the [STOP] button. T.C. ICLICK| TR - | TE + || HUTE |[_SOLO

When you press the [PLAY] button, the MPC5000 will start the playback at the point you stopped last time.

After you finish playing back the '01- Demo Sequence', try to play back another song. You can select a song by turning
the [DATA] wheel in the 'Sequence’ field.

Playing a Preset Program

Next, let's try playing a preset program using the pads. You can play the program that is selected in the 'Program' field
of the MAIN page by hitting the pads.

01. Move the cursor to the position shown in the graphic. Use the value dial to select an (unused) sequence.
02. Next, use the cursor buttons to select the 'Program’ field.
03. In the 'Program’ field, scroll with the [DATA] wheel to select the

program that you wish to play.

You can select any program in memory by turning the [DATA] wheel in the 'Program’
field.

04. Hit a pad. The MPC5000 will play sounds from the preset Frosram: DJ-HirF_Set
program.

You can play up to 64 pads by switching between pad banks A through D, but
samples may not be assigned to all the pads.



Recording a Performance with Pads

To record a performance to a sequence using the internal preset program, proceed as follows.
01. Press the [MAIN] button to display the MAIN page.

02. In the 'Sequence’ field, select a sequence to which you wish to record the performance.

You can select any sequence for recording a performance; but here, select a sequence that says 'unused'.

03. Cursor down to the 'Track' field, select a track on which you wish to record the performance.

The performance data will be recorded on a track in the sequence. You can select any track, but here select '01-Track 01'.

04. Select a program you wish to play.

For more details on selecting presets, see 'Playing a Preset Program' on page 3 of this guide.

05. Hold down the [REC] button and press the [PLAY START] button.

The recording will start after a 4 beat count.

06. Play the pads to the click sounds.
By default, the sequence is set to 2 bars. After recording for 2 bars, the MPC5000 will start playing back the recorded performance from the

beginning. It will now switch from RECORD mode to OVERDUB mode. You will see the OVERDUB LED lit. In OVERDUB mode, you can now
add parts to your original recording.

07. You can stop the over dub and playback by pressing [STOP] button.

08. Press the [PLAY START] button to play the recorded performance from the beginning. The [PLAY] button will
start playback from the current time location.

09. If you do not like the performance, you can erase the existing data on the track and start a new recording by
pressing the [REC]+[PLAY START] buttons.

10. To add more parts to the already recorded data, press the [PLAY START] button while holding the [OVER DUB]
button.

This plays back the currently recorded performance and you can add the new performance by hitting pads.

m Deleting the performance on a specific pad

11. Start by pressing the [PLAY START] button while holding the [OVER DUB] button.

12. Press and hold the [ERASE] button and hit the pad you wish to delete. By pressing the pad at the right point,
you can delete specific pad hits from the recording.

If you select another sequence in the 'Sequence' field, you can record a new performance separately. By playing back
those sequences, you can create one whole song.

Tip: You can set the length of the sequence in the 'Bar’ field, and the time signature in the 'Time Sig' field. For
more information, see 'Chapter 3: Sequencer' of the Reference Manual.

Playing Back Several Sequences in Series

There are three ways to play back several sequences in a series. You can either select the sequences to be played in
real time, or set the order of the sequences in SONG mode.

m Selecting the Sequence in Real Time

13. In the 'Sequence' field on the MAIN page, select the sequence SEE-Chorus
you wish to play first.

14, Press the [PLAY START] button to start the playback of the
sequence.
15. Select the 'Sequence' field during play back, and select the

next sequence to play.

Selecting a sequence in the 'Sequence’ field during the playback will change the
display as shown.

After playing back the currently selected sequence to the end, the MPC5000 will start playing back the sequence you selected in the next
sequence field. By repeating this step, you can play back several sequences continuously.



m Playing Back the Sequence in the Selected Order

To play back the sequences in a predetermined order, use SONG mode. Hows 157, 61, B08  Sona: B1—HEW SEEE
Ster SesUence Fers iTemFo Bars
16. Press the [MODE] button and then [PAD 15] (SONG). VR SRR TR
This brings up the SONG page, where you can set the order of the sequences to be 2 @2-llerze 1 #128.8 ¢ 48
played. I iB3-Chorus 1 128,81 15
4 iBHZ2-lerse 1 8120.8 48
[ = ; 5 i@Z-Chorus 1 #1Z28.8 ¢ 15
17. In the 'Song' field, choose a song whose name is (unused). i i-Outrn i fizeg | St
18. Move the cursor to '(End of song)' and select the sequence to tend of sons)
play first using the [DATA] wheel. i e ETERIeET
Note that the name of the sequence you chose is now in Step 1, and '(End of song)'
has moved below Step 1.
19. Select '(End of song)' and choose the sequence that you want played back next.

Assign the sequences in the desired order by repeating steps 3 and 4.
20. Press the [PLAY START] button.
The assigned sequence will be played in the selected order.

Tip: For more information about the SONG mode, see the 'Chapter 7: Song mode' section of the Reference

Manual.
E Using the NEXT SEQ button
You can select a sequence that you wish to play next, by hitting the [How:B@l.@4.rom S+:0l-Seauence @1 |
pads. This is useful for live performances, which change a song structure Cuz 13 | Sez 14 | Gar 15 | Sa: 16 |
in real time. Also, you can check the relationship between sequences Sesuence(Sequsnce|SesuenceSeduence
while you are working on a song with several short sequences. Goy | 5=t B2 | Sa: 10 [ Sa: 11 | Sa: 12
Bl-1E Sesuence|Sequence|Sedusnce|Sequence
Pressing the [NEXT SEQ] button brings up the next sequence page. BOME | 5= 85 | Sar BE Ta: 2
. i . g [|FeauenceSeausncel ce SRRl
The sequence list displays the first 8 letters of the sequence name. The
. . e Ser Bl | Sex B2 | Sa: Ser B4
sequences are displayed according to the position of the pads; Sequence ceauencelSeauencelSedushcelSeausnoe
1 on the lower left and sequence 16 on the upper right. !
By —-Sesuence BT SUDDEHM| HOLD || CLERE

You can display 16 pads at one time, allowing you to display 1 to 64
sequences by switching pad banks.

01. In the 'Sequence' field, select a sequence that you wish to play first.
02. Start to play back the Sequence.
03. Select another sequence that you wish to play next, using a pad.

The number and name of the selected sequence will be displayed below the Sequence list as shown in lower left corner of the image above. The
MPC5000 will switch to the next sequence after it plays the current sequence to the end.

Tip: For more information about the NEXT SEQUENCE mode, see the 'Chapter 9: Functions of a Pad' in the
Reference Manual.



Recording a Sample

In this section, you will learn how to record into the MPC, and play
recorded sounds with the pads. Below is how to record an analog
signal from a CD player connected to the INPUT on the rear panel of
the MPC5000. CD Player

The example given below describes recording from a CD player B =E| O I

source. However, the MPC5000 can record from any sound source - L— — i
including microphones, mixers, computers, Minidisk players and

others - as long as they can be connected to the MPC5000 via its

MIC/Va inch combination inputs, its S/PDIF Digital inputs, or its

PHONO/LINE Inputs.

Em Preparing the recording

01. Connect the LINE OUT of your CD player to the PHONO IN of
the MPC5000.
02. Make sure the [PHONO/LINE] Switch is set to LINE to avoid clipping, and the [INPUT SELECT] switch on the
front panel is set to [PHONO].
InFPut: AMALOG Mode:STERED  Monitor:OH
03. Press the [MODE] button and then [PAD 4] (RECORD). b e E 2T 1 e e
This brings up the RECORD page. Level HMeter
04. Play the CD. Check the level meter on screen and adjust the )
recording level using the [REC GAIN] knob. Left: ! |D o ~&8dE
Important: If the meter goes too far to the right, the sound will be distorted, but if the | Risht: | 1] —SadE
sound level is too low, the sample will gain a lot of noise. Set the level as high as
possible but not reaching the right edge.
EESET FEHREK FECORL

m Starting the recording
05. Set the CD player so that it plays the desired sound.
06. Press [F6] (RECORD) to begin recording.

The MPC5000 will be in Record Enable mode, and will wait for an incoming signal. It will start the recording when the CD player starts playing and
a threshold of audio signal is registered.

Pressing the [CANCEL] button exits Record Enable mode and resets the MPC5000. Pressing [F6] (RECORD) a second time will start the
recording without waiting for input.

Note: If you press the [F6] (RECORD) button while sound is playing, the MPC5000 will start the recording right
after you press the [F6] (RECORD) button.

f InFut: AMALOG Mode: STERED  Monitor:OH

07. Press [PLAY] on your CD Player to start playing the source. Threchold: EEER Time: B6m] 6z

The MPC5000 will start the recording automatically when the CD Player starts Lewel Meter

playback and the screen will change as shown.

If the recording level is too low, the MPC5000 will not register the incoming audio Lert: I | -12dE

and may not start the recording when you play the CD. In this case, go back to step | | | | | | |

4 and set the level with the [REC GAIN] knob again. risht: | -12dE
08. Press the [F6] (STOP) button to finish the recording.

If you do not press [F6] (STOP), the MPC5000 will stop the recording when the Fecor-ding. .. [CAHCEL| STOF

maximum recording time set in the 'Time' field is reached, or when its RAM is full.

09. When the MPC5000 finishes the recording, the screen on the i
right will be displayed. M
10. Check the recorded sample by pressing [F4] (PLAY) button. Mew Hame: EETIS
If you press the [F4] (PLAY) button, you can play back the recorded sample until fssion to Pad: OFF

you release the button. If you do not like the recording, you can remove the
recording by pressing the [F2] (RETRY) button.

e {FETEY } { PLAY H FEEP o




m Assigning the Recorded Sound to a Pad

01.

02.

Select the 'Assign to pad' field with the cursor and scroll with the [DATA] wheel. You can also select a pad by
hitting it directly.

The number of this pad will be displayed in the Assign to pad field.

Press the [F5] (KEEP) button.
This closes this screen and returns to the RECORD page.

Now you can play the recorded sample with the pads. Hit the pad that you have selected in step 1 to make sure the recorded sound will be
played.

Tip: The samples will be assigned to the pads of the program that is selected in the 'Program’ field of the MAIN
page. To assign the samples to a new program, you need to create a new program in PROGRAM mode and
select it in the 'Program’ field of the MAIN page in advance. For more information about creating a new
program, see the 'Creating a Sample Program' section of the Reference Manual.

Tip: You can play back only a specific part of the sample by adjusting the start/end points. For more
information, see the 'Setting the loop' section of the Reference Manual.

Tip: You can change the assigned sample or set the playback method in the PROGRAM mode. For more
information, see the 'Chapter 13: Sample and Synth Programs' section of the Reference Manual.



Looping a Phrase Sample

In this section, you will learn how to create a sequence using a phrase sample. To handle the phrase sample with the
sequence function, you need to adjust the start/end points of the sample add then set the tempo of the sequence to the
tempo of the phrase.

Proceed as described in the 'Recording a Sample' section on page 6 and record a phrase sample. To play back the loop
to the rhythm, record by bars (1bar, 2 bars....).

Tip: When you record a phrase, start the recording a little before and stop the recording a little after the part that you
wish to use. This way, you ensure that you are not chopping off any desired audio.

M Adjusting the start/end points of the sample

] ) | Wiew: LEFT

To play the loop to the rhythm, you need to adjust the start/end points £} End: . 1r.051
so that only the desired part of the sample will be played. To adjust the
start/end points, use TRIM mode.
01. Press the [MODE] button and then [PAD 5] (TRIM).

This switches to the TRIM mode, where you can edit samples.
02. On the upper line, select the you wish to edit using the [DATA]

wheel.

TRIM EMAF_ & CHOF | EDIT |

03. Select the 'St (start)' field and adjust the start point.

You can change the start point by turning the [DATA] wheel, or by moving the Q1 Slider.

Adjust this point so that the first beat of the phrase will be played when you hit the pad. You can check the sound by hitting any pad 1 - 12.

Note: If you set the start point too early, it may take some time to play the first beat after you hit the pad. If you set the

start point too late, the first beat may be missing.
04. Select the 'End' field and adjust the end point.

You can change the end point by turning the [DATA] wheel, or moving the Q2 Slider.

Tip: If you hold [PAD 13] while in the TRIM page, the MPC5000 will play back the sample from the start point to the end point
repeatedly (loop playback). Use this function to make sure you set the start and the end points properly. If you don't set
those points properly, the phrase will not be played to the rhythm and will sound off-beat.

Note: If you set the end point too early, the playback may end before the end of the phrase. If you set the end point too late,
the playback may have unnecessary noise or silence at the end of the phrase.

M Recording to a sequence

To loop the phrase with the sequence function, proceed as follows:

01.
02.
03.
04.

05.

06.

07.

08.

09.

Press the [MAIN] button to display the MAIN page.
In the 'Sequence' field, select a sequence that says 'unused.'
Select the 'Track' parameter and select any (unused) track.

In the 'Program' field, select the program that you assigned the recorded sample to.

You can record the sequence in real time by pressing the [PLAY START] button while pressing the [REC]
button. For the purposes of this tutorial, we will enter an event with the step recording in the STEP EDIT
mode to play the phrase at the beginning of the sequence.

Press the [MODE] button and then [PAD 13] (STEP EDIT). eal, o1, @68 ViewsALL
The STEP EDIT page will be displayed as shown. BEz.01.0088 ----- End of seduence —--—-

Select the 'NOW' field, and turn the [DATA] wheel to select
'001.01.000".

Press the [OVER DUB] button.

The LED of the button will be lit — this indicates that you are in STEP EDIT mode.
Hit the pad that contains a phrase sample.

The event of this pad will be entered at the point of 001.01.000. If you hit a different
pad by mistake, select the erroneous entry and press [F4] (DELETE).

Press the [STOP] button.
This deactivates STEP EDIT mode.

T.C. |[TRACE |_ELIT |[CELETEIIMSERT| FLAY




H Setting the Same Number of Sample and Sequence Bars

A new sequence is set to 2 bars by default. If the recorded phrase is also 2 bars, there is no problem. However, if the
number of bars of the phrase is different from that of the sequence, you need to adjust the number of bars of the
sequence to match that of the phrase.

micve s BEEER LB B

01. Press the [MAIN] button to display the MAIN page. e
02. Select the 'Bars' parameter.

Current Length= 48
03.  Scroll with the [DATA] wheel to open the CHANGE SEQUENCE New Lensth: 48

LENGTH window.

04. Set the number of the bars in the 'New Length' field, and press
the [F5] (DO IT) button.

CLOSE Nl

H Setting the same tempo for sample and the sequence

Finally, you need to set the same tempo for the sample and the sequence.

01. Press [MAIN] to enter the MAIN page.
02. Press the [PLAY START] button to play back the sequence.
03. In the 'BPM' field, adjust the tempo of the sequence.

If the end of the phrase overlaps the beginning of the next phrase, set the tempo slower. If there is a silence part between phrases, set the tempo
faster. You can also tap the [TAP TEMPO] button in time with the loop to get a rough timing.

Tip: The MPC5000 can also create Patched Phrases, which can follow sequencer tempo, or be pitch adjusted
without changing their lengths. It can also slice and chop beats and create programs from theses chopped
segments. Be sure to check out 'Chapter 12: Sample Editing' in the Reference Manual.

Playing Synth Programs

New to the MPC5000 are virtual analog, or 'Synth' programs. These [Fam:EaETeN=E
differ from sample programs in that rather than using pre recorded [SawTri[H [Pulse SawTri B/ (Uco
sounds, the sound is created by a method called 'subtractive synthesis'. [3=fi (I} |5l {py | Seml (T |=Mad [
From smooth, whistling leads, to huge, booming basses, to lush, 8 [WE —45 [ A a

: . . LaPaz= H Erwl: @ |Proaram
spacious pads, this method of creating sound can be used to create a Cutoff(yy |Res () |Cuboffy |Level (o
vast array of sounds. 168 a @ 168
To have quick access to a Synth Program, do the following: HEEEE o Decas } |sust l Rel |

EHLI I 2 5] 1

01. Press the [SYNTH] button.

This will open the SYNTH page.

When the [SYNTH] button is pressed, it will go to the first Synth track in your sequence. If there are no tracks with Synth programs assigned, it

will add one for you.
oo arre ClG:o wrTene ol A2 AT

02. Adjust the Synth parameters as desired. foed @ @ @
The first screen you will see in SYNTH mode is the BASIC page. Here, the most

common parameters can be edited. @" @“' @"‘ @"‘

To edit the parameters on-screen, you can use the corresponding Q-LINK controls, @ @ @ @

as shown in the chart to the right. Using the Q-Links make editing Synth programs RG] (GLEE> (ChES> i

allows you to quickly tune in the sound you want, just like a real analog synthesizer. @ @ @ @

03. Move each Q-Link Control and hit the pads.

Listen to how each control changes the sound of the Synth program. Some change the sound radically, some are more subtle. The key to the
Synth section is experimentation.

Using the Q-Links and the BASIC page, you will find that you are able to quickly generate new Synth programs with
ease. The Synth can be edited with much greater detail, by entering the VCO, VCF, VCA, LFO or Master pages, allowing
you to fine tune your programs to exactly the sound you are looking for. To learn more about in-depth editing of Synth
programs, see Chapter 13 of the Reference Manual.
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Hard Disk Recording

Another function that is new to MPC line with the MPC5000 is Hard disk Recording.

Using the [RECORD IN], [PHONO

IN], or [S/PDIF IN] jacks on the back of your MPC, you can record performances, such as vocals, live guitar, live
keyboards -just about anything you can imagine - to your song. Up to eight tracks can be recorded per song.

Since this audio is recorded directly to the Hard Drive, no RAM is used, so the only limit to how much you can record is

the size of the Hard Drive.

Many hours of sound can be recorded on the MPC5000's Hard Drive. You can also apply

effects to your Hard disk tracks, edit your recorded audio, and mix it down with your song to create a finished product.

This example will illustrate recording from a CD player to the Hard Disk, but any source, such as mixers, microphones,
guitars or keyboards can be plugged in, depending on what you wish to record.

01.

02.

03.

04.

05.

06.

07.

08.
09.

10.

11.

Connect the LINE OUT of your CD player to the PHONO IN of
the MPC5000.

Make sure the [PHONO/LINE] Switch is set to LINE to avoid
clipping, and the [INPUT SELECT] switch on the front panel is
set to [PHONO].

Press [MODE] and [PAD16] (HD RECORD) to enter the HD REC
page.

Select a song you would like to add Hard Disk tracks to in the
'Song' field.

Press [F6] (DO IT).

This will add audio tracks to the current song, and the screen will be displayed as
shown on the right.

Select the 'Source' field and select the desired input source.

For our example, let's choose 'ANALOG'.

Select which tracks the left and right inputs should be recorded
to by selecting the corresponding tracks in the 'Rec In L/R'
fields.

For our example, let's select tracks 1 and 2.

How: 66l 81. 888 Sona: Al -JAMSAGE

Add audio tracks to sona?

NENEW o Rec] (Do 1T]
Mow:BB1. 81880 Sona; 61-TAMSEEE
Fource : ERENEEE

Fec In L to Track: 1

[ N N N N ] —&adE

Fec In R to Track: 2

[ N N N N ] —&BdE

Arm the desired tracks in the song by pressing the [F5] (L ARM) and [F6] (R ARM) buttons.

Play the source you wish to record.

Adjust the [REC GAIN] knob to get the best volume level without clipping or distortion.

Press [REC] and [PLAY START].

This will start the recording process.

Record the CD player output along with your song.

Press the [STOP] button to end the recording when you are finished.

For more information on Hard Disk Recording, see Chapter 8 of the Reference Manual.
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Saving

The data and audio that you input into the MPC5000 will be deleted when you turn off the unit, unless you save it. If
you wish to keep the data, proceed as described in 'Chapter 16: Saving and Loading (Disk Mode)' of the Reference
Manual.

Other Useful Functions

The MPC5000 has many exciting and clever functions for music creation.
M Arpeggiator
The MPC5000's Arpeggiator is a powerful new feature that lets you play repeating patterns in perfect time, much like

Note Repeat, simply by holding down one or more notes. This is very useful feature because it allows you to play
extremely complex (or repetitive) passages of music with ease.

See Chapter 14: Arpeggiator section of the Reference Manual.

N Effects with Tempo Sync

The MPC5000 has four stereo effects busses, each of which can have two separate effects. Also, a master compressor
and EQ are available for the Stereo Outs. In the Effect types, parameters of panning effects and delays can be synced
to the tempo of the sequence. Also the LFO in each program can be synced to the tempo of the sequence.

See 'Chapterl5: Effects' section of the Reference Manual.

M Q-Link slider

With the Q-Link slider you can control pad parameters, such as filter, tune and others.

See 'Chapter 17: Q-Link Controllers' section of the Reference Manual.

This manual only describes the basic operation of the MPC5000. The MPC5000 has a lot more features for your music
creation. Please read the Reference manual to learn the operation and functions of the MPC5000.

Have fun with the MPC5000!
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Informacion basica

Bienvenido a la Guia de inicio répido del CENTRO DE PRODUCCION MUSICAL MPC5000. Esta guia explica el
funcionamiento basico del MPC5000 para que usted pueda comenzar a usarlo. Para informacion mas detallada, consulte

el Manual de referencia.

-
o T3 o
i Voos e Bz
i
i e
I s ONOFF  ARPEGGIATOR

o O s

euT seLecT
prono (O o

INPUT THRU
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PROGRAM PADS _MDI/SYNG

PAD 4 _REC SAMPLE

= (-
s Leve sateve

o O

(=)

CURSOR

0

=
()

™
©Temro

SHIFT UNDO

O

1. Boton [MAIN] (Principal)

Cuando se pulsa, este botdn le lleva a la pantalla principal del MPC5000, donde puede grabar y reproducir secuencias.

(Y: 061.01.008

Sequence: Bl-Cunused?
EFM: 1Z8.8

Time Sig: 4-4
Bars=: 5}

Track: Bl-tunusedi
Program: OFF
TareX: DEUM Mute: OFF
Uelocitd¥: 5] MIDI: OFF

T.C. JICLICK ]l TR — || TR + || MUTE || SoL0

2. Botones de funciones - [F1] - [F6]

—— —

Son seis botones ([F1] a [F6]) alineados debajo de la LCD (pantalla de cristal liquido) que se usan como botones de
funciones. Estos botones corresponden a cada una de las seis funciones que se muestran al pie de la pantalla LCD. Las
funciones que representa cada botdn varian en funcidén de las opciones que se muestran en la LCD.
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3. Campos y rueda [DATA] (Datos)

Los lugares donde puede colocarse el cursor se denominan 'campos'. Es posible cambiar los parametros del campo
seleccionando girando la rueda [DATA].

4. Cursor y botones [CURSOR]

La parte resaltada de la pantalla se denomina "cursor". Es posible mover el peduehce: Bl-Sesuence
cursor en la pantalla usando los cuatro botones [CURSOR] del panel. EFM: 12@.@

NMme Sia: 4.4 A

5. Boton [MODE] (Modo) |

Es posible conmutar los modos pulsando el botén [MODE] y golpeando un pad. Cursor
El modo al que corresponde el pad se muestra arriba de cada pad.

6. Boton [WINDOW] (Ventana)

Al pulsar el boton [WINDOW] aparece una ventana para la configuracion detallada del campo seleccionado. Esta
funcidén no esta disponible para todos los campos. Si hay parametros detallados para un campo especifico, el LED del
botén [WINDOW] se enciende
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Tutorial del MPC5000

SALIDAS ESTEREO

El MPC5000 consiste en el motor de voz, que incluye los programas basados en ==
muestras y sintetizador, asi como la seccion del secuenciado, donde usted graba sus )
interpretaciones, y los pads, que usa para tocar los sonidos.

Motor de voz

A

Secuenciador]

Las interpretaciones se graban en el secuenciador y se reproducen los sonidos de los
programas de sintetizador o muestras desde el motor de voz mediante las secuencias
grabadas.

J

AURICULARES

Los datos de la interpretacion (datos MIDI) se envian desde los pads al secuenciador y de éste al motor de voz, donde
se reproduce el sonido real a partir de los datos de interpretacion.

Reproduccidon de un tema demo

El MPC5000 tiene un tema demo y un programa predeterminado en su memoria interna y carga los datos
automaticamente cuando se enciende la unidad (funcidén Autoload). Para reproducir un tema demo, haga lo siguiente:

01. Conecte las SALIDAS ESTEREO del MPC5000 a su mezclador.

También puede conectar auriculares a los z6calos PHONE (fonograficos) del MPC5000. Para mas informacién acerca de la conexion de
dispositivos, consulte la seccion 'Como usar el MPC5000 con dispositivos externaos' del Manual de referencia.

02 Encienda el MPC5000. Now: 801.81.868

Cuando encienda el MPC5000, aparece la pantalla de inicio y luego se cargan Seauence: E-Demo sesushce

automaticamente los datos internos. Después de cargar los datos, aparece la pagina BFM: 8&.8 g

MAIN (Principal). Time Sia: 4-4 Ll T

Bars: 2 Loor: OH

03. Aseglrese de que esté seleccionado "O1-Demo Sequence"

(Secuencia de la demo) en el campo “Sequence” y pulse el botén Track: B1-Track @1

. - - Program: DJ-Hir_Set
[PLAY START] (Inicio de reproduccion). Ture: DRUM Mute: 0OFF

Al pulsar el botén [PLAY START] se inicia la reproduccion del tema demo desde el |Melocitufc: 188 MIDI: OFF
comienzo. T.C. ICLICEJ TR - | Tk + J_MUTE J| 50L0

Para detener la reproduccién, pulse el botén [STOP] (Parar).

Cuando pulse el botén [PLAY], el MPC5000 iniciara la reproduccion en el punto donde usted la detuvo la Gltima vez.

Después de terminar la reproduccion de "01- Demo Sequence", pruebe a reproducir otro tema. Puede seleccionar un
tema girando la rueda [DATA] en el campo “Sequence”.

Como interpretar un programa predeterminado

Ahora, vamos a interpretar un programa predeterminado usando los
pads. Puede tocar el programa seleccionado en el campo “Program”
(Programa) de la pagina MAIN (Principal) golpeando el pad.

04. Mueva el cursor a la posicion mostrada en el grafico. Use el
cuadrante de valores para seleccionar una secuencia (sin usar).

05. Luego, use los botones de cursor para seleccionar el campo Progsram: [J-Hir_Set
'Program’.

06. En el campo 'Program', desplacese con la rueda [DATA] para

seleccionar el programa que desea reproducir.

Puede seleccionar cualquier programa de la memoria girando la rueda [DATA] en el campo “Program”.

07. Golpee un pad. El MPC5000 reproduce sonidos del programa predeterminado.

Puede tocar hasta 64 pads conmutando entre el banco de pads A hasta el D, pero las muestras no se pueden asignar a todos los pads.
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Como grabar una interpretacién con los pads

Para grabar la interpretacion en una secuencia usando el programa predeterminado interno, haga lo siguiente.

01.
02.

03.

04.

05.

06.

07.
08.

09.

10.

Pulse el boton [MAIN] para mostrar la pagina PRINCIPAL.

En el campo “Sequence”, seleccione la secuencia en la cual desea grabar la interpretacion.

Puede seleccionar cualquier secuencia para grabar una interpretacion, pero aqui seleccione una que diga 'unused' (sin usar).

Vaya con el cursor al campo 'Track' (Pista) y seleccione la pista en la que desea grabar la interpretacion.
Los datos de la interpretacion se graban en una pista en la secuencia. Puede seleccionar cualquier pista, pero aqui seleccione '01-Track 01",
Seleccione el programa que desea reproducir.

Para mas detalles sobre la seleccién de programas predeterminados, consulte “Como interpretar un programa
determinado' en la pagina 3 de esta guia.

Mantenga pulsado el botdn [REC] (Grabar) y pulse el botén [PLAY START].

La grabacion comenzara después del conteo de 4 beats.

Toque los pads segun los sonidos clic.

Por defecto, la secuencia se ajusta a 2 barras. Después de grabar por 2 barras, el MPC5000 comienza a reproducir la interpretacién grabada
desde el principio. Ahora conmuta del modo RECORD (Grabacién) al modo OVERDUB (Sobregrabacion). Vera que se enciende el LED
OVERDUB. En modo OVERDUB, puede agregar partes a su grabacion original.

Puede detener la sobregrabacién y reproducirla pulsando el botéon [STOP].

Pulse el boton [PLAY START] para reproducir la interpretacién grabada desde el comienzo. Con el boton [PLAY]
la reproduccidn se inicia desde la posicién en que esta en ese momento.

Si no le gusta la interpretacion, puede borrar los datos existentes en la pista e iniciar una nueva grabacion
pulsando los botones [REC] + [PLAY START].

Para agregar mas partes a los datos ya grabados, pulse el botén [PLAY START] mientras mantiene oprimido el
botén [OVER DUB].

De esta forma se reproduce la interpretacion ya grabada y es posible agregar la nueva interpretacién usando los pads.

B Como eliminar la interpretacion de un pad especifico

01.
02.

Comience pulsando el botdén [PLAY START] mientras mantiene oprimido el boton [OVER DUB].

Pulse y mantenga oprimido el boton [ERASE] (Borrar) y golpee el pad que desea eliminar. Pulsando el pad en
el momento correcto, es posible eliminar de la grabacion golpes de pad especificos.

Si selecciona otra secuencia en el campo “Sequence”, puede grabar una nueva interpretacion por separado.
Reproduciendo estas secuencias, puede crear un tema completo.

Consejo: Es posible fijar la longitud de la secuencia en el campo “"Bar” (Barra) y la firma de tiempo en el
campo Tsig. Para mas informacion, consulte "Capitulo 3: Secuenciador' del Manual de referencia.

Como reproducir varias secuencias en serie

Hay tres maneras de reproducir varias secuencias en serie. Puede seleccionar las secuencias a reproducir en tiempo real
o establecer el orden de las secuencias en modo SONG (Tema).

B Como seleccionar la secuencia en tiempo real

01.

02.

03.

En el campo “Sequence” de la pagina MAIN, seleccione la SEE-Charus
secuencia que desea reproducir primero.

Pulse el boton [PLAY START] para iniciar la reproduccién de la
secuencia.

Seleccione el campo “Sequence” durante la reproduccién vy
elija la proxima secuencia a reproducir.

Al seleccionar una secuencia en el campo “Sequence” durante la reproduccion, la
pantalla cambia como se muestra.

Después de reproducir la secuencia ya seleccionada hasta el final, el MPC5000 comienza a reproducir la secuencia que seleccion6 en el campo
de secuencia siguiente. Repitiendo este paso, es posible reproducir varias secuencias continuamente.
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B Como reproducir la secuencia en el orden seleccionado

Para repr irl nci n un orden pri rmin I'm
SaOIE\iGep oducir las secuencias en un orden predete ado, use el modo e 152.01.098 SoraiG1-HEN Sooa
' Ster Seduence Fers iTemFo (Bars
. 1:81-Intra 1 iél28.8: 25
01. Pulse el botén [MODE] y luego [PAD 15] (SONG) (Tema). 2 A7 leres L iizaa an
De esta forma aparece la pagina SONG (Tema), donde puede seleccionar el orden 3 @3-Chorus 1 glz@.@{ 13
de las secuencias a reproducir. 4 @2-lerse 1 ilz8.8; 43
5 i@3-Chorus 1 ilz28.8: 15
02. En el campo “Song”, seleccione un tema cuyo nombre sea & B4-Outra 1 i128.8: 51
(unused) tend of sonal
03. Mueva el cursor a “(End of song)” (Fin del tema) y seleccione la LS0HE JaltlE=s LELETEIINSERT

secuencia a reproducir primero usando la rueda [DATA].

Tenga en cuenta que el nombre de la secuencia que elige esta ahora en Step 1 (Paso 1) y que '(End of song)' se desplaz6 debajo de Step 1.
04. Seleccione '(End of song)' y elija la secuencia que desea reproducir a continuacion.

Asigne las secuencias en el orden deseado repitiendo los pasos 3 y 4.
05. Pulse el botén [PLAY START].

La secuencia asignada se reproducira en el orden seleccionado.

r

Consejo: Para obtener mas informacion acerca del modo SONG, consulte la seccion “Capitulo 7: Modo Song
del Manual de referencia.

B Como usar el botén NEXT SEQ

Puede seleccionar la secuencia que desea reproducir a continuacion, [How:@El.64. a8 S=:B1l-—Seauence B1 |
golpeando los pads. Esta funcion es util para interpretaciones en vivo, en Ser 13 | Sar 14 | Sa: 15 | Sar 16 |
las que se cambia la estructura de los temas en tiempo real. Ademas, le SeaushceSeauence|Seauence|Sequsnce
permite verificar la relacion entre secuencias mientras trabaja en un tema go | 5=t B2 | Sa: 10 [ Sa: 11 | Sa: 12
con varias secuencias breves. Ai-16 Sequence|Sequence|Seduence|Sedusnce
B . o BAHE [ S B [ Sa: B& SHr @2

Al pulsar el botén [NEXT SEQ] aparece la pagina de secuencia siguiente. A [|Sesuence|Seausnce Seausnce
. . . Sa: Bl | Se: B2 Sez Hd

La lista de secuencias muestra las primeras 8 letras del nombre de la ceauencelSeauencelSeauencelSEdushoe
secuencia. Las secuencias aparecen de acuerdo a la posicion de los pads: !
la secuencia 1 abajo a la izquierda y la 16 arriba a la derecha. 87 -Sedusnce @7 [EUDDEHI_HOLD | CLEAR:

Es posible mostrar 16 pads a la vez, lo que le permite mostrar 1 a 64 secuencias conmutando bancos de pads.

01. En el campo 'Sequence’, seleccione la secuencia que desea reproducir primero.
02. Comience a reproducir la secuencia.
03. Seleccione otra secuencia que desea reproducir a continuacion, usando un pad.

El nimero y nombre de la secuencia seleccionada aparecen debajo de la lista de secuencias, como se muestra en la imagen de la derecha. El
MPC5000 conmuta a la secuencia siguiente después de reproducir la secuencia actual hasta el final.

Consejo: Para obtener mas informacion acerca del modo NEXT SEQUENCE (Secuencia siguiente), consulte
“"Capitulo 9: Funciones del pad' en el Manual de referencia.
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Como grabar una muestra

En esta seccidn, aprendera a grabar en el MPC y reproducir los
sonidos grabados con los pads. Se indica a continuacién cémo
grabar una sefial analdgica de un reproductor de CD conectado a la
entrada de grabacion INPUT del panel trasero del MPC5000. CD Player

El ejemplo explicado a continuacion describe la grabacion desde un B =E| O

reproductor de CD. No obstante, el MPC5000 puede grabar desde L— — -
cualquier fuente de sonido —tal como micréfono, mezclador,

computadora, reproductor de Minidisk y otras— siempre que se

puedan conectar al MPC5000 por sus entradas de microfono/de

combinacion de % pulgada, sus entradas digitales S/PDIF o sus

entradas PHONO/LINE (fonografica/de linea).

B Como preparar la grabacidon

01. Conecte la SALIDA DE LINEA de su reproductor de CD a la
entrada PHONO IN del MPC5000.

02. Aseglrese de que el conmutador [PHONO/LINE] (Fonografica/de linea) esté en LINE para evitar el recorte, y
que el conmutador [INPUT SELECT] (Seleccion de entrada) del panel frontal en [PHONO].
. InFut: AMALOG Mode: STERED  Monitor:OH
03. Pulse el botédn [MODE] y luego [PAD 4] (RECORD) (Grabar). iyl SRy
De esta forma aparece la pagina RECORD (Grabar) Lewal Meter
04. Reproduzca el CD. Verifique el nivel del medidor en pantalla y .
ajuste el nivel usando la perilla [REC GAIN] (Ganancia de Left: ! |D | | | | | ~adE
grabacion). Risht: | [] —&adE
Importante: Si el medidor va demasiado lejos a la derecha, el sonido se distorsiona,
pero si el nivel de sonido es demasiado bajo, la muestra adquiere mucho ruido.
Configure el nivel tan alto como sea posible sin llegar al borde derecho. ﬁ' Iﬁ'
B Como iniciar la grabacidon
05. Ajuste el reproductor de CD de modo que reproduzca el sonido deseado.
06. Pulse [F6] (RECORD) (Grabar) para comenzar a grabar.

El MPC5000 se pone en modo Record Enable (Habilitacion de grabacion) y espera la sefial entrante. Comenzara la grabacion cuando el
reproductor de CD comience a reproducir y se registre un umbral de sefial de audio.

Pulsando el botén [CANCEL] (Cancelar) se sale del modo de habilitacién de grabacion y se reinicializa el MPC5000. Pulsando el botén [F6] por
segunda vez, la grabacién comienza sin esperar la entrada.

Nota: Si pulsa el botén [F6] (RECORD) (Grabar) mientras ya se esta reproduciendo un sonido, el MPC5000
comenzara la grabacion inmediatamente después que pulse el boton.

InFut: AMALOG Mode: STERED  Monitor:OH
07. Pulse [RI?PRODUCIR] en el reproductor de CD para comenzar a Threchold: EEER Time: B6m] 6z
reproducir la fuente.

Level HMeter

El MPC5000 comienza a grabar automaticamente cuando el reproductor de CD

comienza la reproduccion y la pantalla cambia como se muestra.
P P Let: I | -12d6
Si el nivel de grabacion es demasiado bajo, el MPC5000 no registra el audio

I I I I I I I
entrante y puede no iniciar la grabacion cuando usted reproduzca el CD. En este risht: [ | —12dE
caso, vuelva al paso 4 y ajuste el nivel nuevamente con la perilla [ REC GAIN].

08. Pulse el botdn [F6] (STOP) (Parar) para detener la grabacién.

Fecording. .. [CAHCEL| STOF

Si no pulsa [F6], el MPC5000 detendra la grabacion cuando se alcanza el tiempo
maximo de grabacion configurado en el campo 'Time' o cuando se llena su RAM.

09. Cuando el MPC5000 termina de grabar, aparece la pantalla de
la derecha.

10. Verifique la muestra grabada pulsando el botén [F4] (PLAY) Mew Hame:
(Reproducir).

Assian to Pad: OFF
Si pulsa el botéon [F4], puede reproducir la muestra grabada hasta que suelte el

boton. Si no le gusta la grabacién, puede eliminarla pulsando el boton [F2]
(RETRY) (Reintentar).

e {FETEY } { LAY H KEEF lommmmd
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B Como asignar el sonido grabado a un pad

01.

02.

Seleccione el campo “Assign to pad” (Asignar a pad) con el cursor y desplacese con la rueda [DATA]. Puede
también seleccionar un pad golpeandolo directamente.

El numero de este pad se muestra en el campo Assign to pad.

Pulse el botén [F5] (KEEP) (Mantener).
De esta forma se cierra esta pantalla y se vuelve a la pagina RECORD.

Ahora puede tocar la muestra grabada con los pads. Golpee el pad que selecciond en el paso 1 para asegurarse de que se reproduzca el sonido
grabado.

Consejo: Las muestras se asignan a los pads del programa que se selecciona en el campo "Program” de la
pagina MAIN (Principal). Para asignar las muestras a un nuevo programa, €s necesario que cree un nuevo
programa en modo PROGRAM (Programa) y lo seleccione en el campo “Program” de la pdagina principal
anticipadamente. Para mas informacion acerca de la creacion de un nuevo programa, consulte la seccion
"Cémo crear un programa” del Manual de referencia.

Consejo: Es posible reproducir sélo una parte especifica de la muestra ajustando los puntos de inicio y fin.
Para mas informacion, consulte la seccion “Configuracion del loop” del Manual de referencia

Consejo: Es posible cambiar la muestra asignada o configurar el método de reproduccion en el modo
PROGRAM. Para mas informacion, consulte la seccion "Capitulo 13: Programas de muestras y de sintetizador
del Manual de referencia.
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Como crear un loop con una muestra de frase

En esta seccidn, aprendera como crear una secuencia usando una muestra de frase. Para manejar la muestra de frase
con la funcidn de secuencia, es necesario que ajuste los puntos de inicio/fin de la muestra y luego ajuste el tempo de la
secuencia al tempo de la frase.

Proceda como se describe en la seccidn "Como grabar una muestra" de la pagina 3 y grabe una muestra de frase. Para
tocar el loop al ritmo, grabe por barras (1 barra, 2 barras....).

Consejo: Cuando grabe una frase, inicie la grabacion un poco antes y deténgala un poco después de la parte que desea
usar. De esta manera, se asegura de no recortar nada del audio deseado.

B CoOmo ajustar los puntos de inicio y fin de la muestra

Para tocar el loop al ritmo, necesita ajustar los puntos de inicio y fin de
modo que sélo se reproduzca la parte deseada de la muestra. Para
ajustar los puntos de inicio y fin, use el modo TRIM (Recorte).

| igw: LEFT
] End: . Ir.oal

01. Pulse el botdn [MODE] y luego [PAD 5] (TRIM) (Recortar).
De esta forma conmuta al modo TRIM, donde puede editar las muestras.

02. En la linea superior, seleccione lo que desea editar usando la
rueda [DATA].

03. Seleccione el campo “St” (inicio) y ajuste el punto de inicio. TRIM [ [ Ccooe || E0IT
Puede cambiar el punto de inicio girando la rueda [DATA] o moviendo el cursor Q1.

Ajuste este punto de modo que el primer beat de la frase se toque cuando usted golpee el pad. Puede verificar el sonido golpeando cualquier
padde 1a12.

Nota: Si ajusta el punto de inicio demasiado temprano, puede demorar algun tiempo para tocar el primer beat después de que
golpee el pad. Si lo ajusta demasiado tarde, puede perderse el primer beat.

04. Seleccione el campo “End" (Fin) y ajuste el punto de fin.
Puede cambiar el punto de fin girando la rueda [DATA] o moviendo el cursor Q2.

Consejo: Si retiene oprimido el [PAD 13] mientras esta en la pagina TRIM, el MPC5000 toca la muestra desde el punto de
inicio hasta el final repetidamente (reproduccion en loop). Use esta funcién para asegurarse de que ajusta los puntos de inicio
y fin correctamente. Si no ajusta estos puntos correctamente, la frase no se reproducira al ritmo y sonara fuera de beat.
Nota: Si ajusta el punto de fin demasiado temprano, la reproduccion puede terminar antes del final de la frase. Si lo ajusta
demasiado tarde, puede tener ruidos o silencios innecesarios al final de la frase.

B Como grabar en secuencia

Para hacer un loop de la frase con la funcion de secuencia, haga lo siguiente:

01. Pulse el botén [MAIN] para mostrar la pagina principal.

02. En el campo “Sequence”, seleccione una secuencia que diga “unused”.

03. Seleccione el parametro 'Track' (Pista) y elija cualquier pista (sin usar).

04. En el campo “Program”, seleccione la pista a la que asignd la muestra grabada.

Puede grabar la secuencia en tiempo real pulsando el botdn [PLAY START] mientras oprime el botdn
[REC]. A los fines de este tutorial, introduciremos un evento con grabacién por pasos en el modo STEP
EDIT (Edicidn por pasos) para tocar la frase al comienzo de la secuencia.

05. Pulse el boton [MODE] y luego [PAD 13] (STEP EDIT) (Edicién por pasos).

Aparece la pagina STEP EDIT como se muestra.

06. Seleccione el campo 'NOW' (Ahora) y gire la rueda [DATA] para seleccionar '001.01.000".
07. Pulse el botén [OVER DUB].
EI LED del botdn se enciende para indicar que estd en modo STEP EDIT. G511, BEE Liew: ALL
08. Golpee el pad que contenga una muestra de frase. 683,81, 808 ————- End of sesuence —---—-—

El evento de este pad se introduce en el punto de 001.01.00. Si golpea un pad
diferente por error, seleccione la entrada incorrecta y pulse [F4] (DELETE)
(Eliminar).

09. Pulse el botén [STOP].

De esta forma se desactiva el modo STEP EDIT.

T.C. |[TEACK |_ELIT |ICELETEIIMSERTI FLAY
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B Como configurar el mismo numero de barras en la muestra y la secuencia

Una secuencia nueva se configura a 2 barras por defecto. Si la frase grabada es también de 2 barras, no hay
problemas. En cambio, si el nimero de barras de la frase es diferente al de la secuencia, es necesario que ajuste el
numero de barras de la secuencia para que coincida con el de la frase.

01. Pulse el botén [MAIN] para mostrar la pagina principal. oyl HMEBIMEE
] Change Sesuesnce Lensth |
02. Seleccione el pardmetro 'Bars' (Barras).
Curtent Length= 48
03. Despldcese con la rueda [DATA] para seleccionar el campo Mew Lensth: 48
CHANGE SEQUENCE LENGTH (Cambiar longitud de Ila
secuencia).
04. Configure el nimero de barras en el campo “New Length”
(Nueva longitud) y pulse el botén [F5] [DO IT] (Hacerlo). CLOSE ‘el

B Cémo configurar el mismo tempo para la muestra y la secuencia

Finalmente, es necesario que fije el mismo tempo para la muestra y la secuencia.

01. Pulse [MAIN] para entrar a la pagina principal.
02. Pulse el boton [PLAY START] para reproducir la secuencia.
03. En el campo “BPM”, ajuste el tempo de la secuencia.

Si el final de la frase se superpone con el comienzo de la siguiente, ajuste el tempo a un valor mas lento. Si hay una parte de silencio entre las
frases, ajustelo a un valor mas rapido. También puede golpear el botén [TAP TEMPO] en sincronismo con el loop para lograr una sincronizaciéon
gruesa.

Consejo: El MPC5000 también puede crear frases emparchadas, que pueden seguir el tempo del secuenciador
0 que no cambian sus longitudes cuando se les ajusta el pitch. También puede “cortar en rodajas” o recortar
los beats y crear programas a partir de estos segmentos recortados. Consulte 'Capitulo 12: Edicion de
muestras' en el Manual de referencia.

Como interpretar programas de sintetizador

Una nueva funcién del MPC5000 son los programas analodgicos virtuales o
de 'Sintetizador'. Estos programas se diferencian de los de muestras en [SawTri Fulse SawTri Uco
que en lugar de usar sonidos grabados previamente, el sonido se crea [=¢mi Ty |Semi 3 |Semi Ty fsMod (5

mediante un método llamado 'sintesis substractiva'. Desde partes 8 [N 42 (e o a
iniciales suavemente sibilantes a inmensos bajos retumbantes y pads IEEE??E} Res o EEE;;FE} EQSET""E;}
lujuriosos y espaciosos, este método puede usarse para crear una amplia 16G a @ 180
gama de sonidos. LcfEny [

RAtt.ack
EHLI ]

.. . . Sust l Rel ‘L
Para tener rapido acceso a un programa de sintetizador, haga lo @

siguiente:

01. Pulse el botén [SYNTH].
De esta forma se abre la pagina SYNTH (Sintetizador).

Cuando se pulsa el boton [SYNTH], va a la primera pista de sintetizador de la
secuencia. Si no hay pistas con programas de sintetizador asignados, agrega una.

02. Ajuste los parametros del sintetizador como desee. @ @ @ @

La primera pantalla que vera en el modo SYNTH es la pagina BASIC (Basicos).
Puede editar aqui los parametros mas comunes. @E@ ‘% @?@ @?@

Para editar los pardmetros en la pantalla, puede usar los controles Q-LINK
correspondientes, como se muestra en la tabla de la derecha. El uso de Q-Links @" @"‘ @"‘ @""

para editar programas de sintetizador le permite afinar rapidamente el sonido que
desea, tal como en un sintetizador analégico real. @ @ @ @

03. Mueva cada control Q-Link y golpee los pads.

Escuche cdmo cada control cambia el sonido del programa de sintetizador. Algunos lo cambian radicalmente y otros son mas sutiles. La clave
de la seccién del sintetizador es la experimentacion.

Usando los Q-Links y la pagina BASIC, descubrird que puede generar nuevos programas de sintetizador rapida y
facilmente. El sintetizador se puede editar con mucho mas detalle, entrando a las paginas VCO, VCF, VCA, LFO o
Master, que le permiten la afinacion detallada de sus programas exactamente al sonido que busca. Para saber mas
acerca de la edicion en profundidad de los programas de sintetizador, vea el Capitulo 13 del Manual de referencia.
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Como grabar en disco duro

Otra funcién nueva en la linea MPC con el MPC5000 es la grabacion en disco duro.

Usando los zdcalos [RECORD IN],

[PHONO IN] o [S/PDIF IN] de la parte trasera de su MPC, es posible grabar interpretaciones, tales como vocales,
guitarra en vivo, teclados en vivo —practicamente todo lo imaginable— en su tema. Se puede grabar hasta ocho pistas
por tema.

Puesto que este audio se graba directamente en el disco duro, no se usa RAM, de modo que el Unico limite de la

cantidad que se puede grabar es el tamafio del disco duro.

En el disco duro del MPC5000's es posible grabar muchas

horas de sonido. También se pueden aplicar efectos a las pistas de dicho disco, editar el audio grabado y mezclarlo con
su tema para crear un producto terminado.

En este ejemplo se ilustra la grabacion desde un reproductor de CD al disco duro, pero se puede enchufar cualquier
fuente, como mezcladores, micréfonos, guitarras o teclados, dependiendo de lo que desee grabar.

01.

02.

03.

04.

05.

06.

07.

08.

09.

10.

11.

Conecte la SALIDA DE LINEA de su reproductor de CD a la entrada
PHONO IN del MPC5000.

Aseglrese de que el conmutador [PHONO/LINE] (Fonografica/de
linea) esté en LINE para evitar el recorte, y que el conmutador
[INPUT SELECT] (Seleccién de entrada) del panel frontal en
[PHONO].

Pulse [MODE] y [PAD16] (HD RECORD) (Grabacion en disco duro)
para entrar a la pagina HD REC.

Seleccione el tema al que desea agregar las pistas del disco duro
en el campo 'Song'.
Pulse [F6] (DO IT) (Hacerlo).

De esta forma se agregan pistas de audio al tema actual y la pantalla es la que se
muestra a la derecha.

Seleccione el campo 'Source' (Fuente) y elija la fuente de entrada
deseada.

Para nuestro ejemplo, elijamos '"ANALOG' (Analdgica).

Seleccione las pistas en las que se deben graban las entradas

izquierda y derecha, eligiendo las pistas correspondientes en los
campos 'RecIn L'y 'Rec In R".

En nuestro ejemplo, seleccionamos las pistas 1y 2.

Hows: G6El. @1. 888 Sons: 61 - JAMSAEG

Add audio tracks to sona?

NETEWH REc] o 1Tl
Mow:B81.01,800  Sona:@1-JTAMSEAE
Fource : [ERENEEE

Fec In L to Track: 1

[ N N N N ] —&adEe

Rec In B to Track: 2

[ N N N N ] —&BdE

Arme las pistas deseadas en el tema pulsando los botones [F5] (L ARM) (Armado en izquierda) y [F6] (R ARM)

(Armado en derecha).

Reproduzca la fuente que desea grabar.

Ajuste la perilla [REC GAIN] para obtener el mejor nivel de volumen sin recorte ni distorsion.

Pulse [REC] y [PLAY START].

De esta forma se inicia el proceso de grabacion.

Grabe la salida del reproductor de CD junto con su tema.

Pulse el boton [STOP] para parar la grabacion cuando termine.

Para mas informacion sobre la grabacion en disco duro, consulte el Capitulo 8 del Manual de referencia.
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Como guardar datos y audio

Los datos y el audio que usted introduce al MPC5000 se borran cuando apaga la unidad, a menos que los archive. Si
desea conservar los datos, proceda como es explica en 'Capitulo 16: Cémo guardar y cargar (Modo de disco)' del
Manual de referencia.

Otras funciones Uutiles

El MPC5000 tiene muchas funciones excitantes e inteligentes para la creacidon de musica.

M Arpegiador

El arpegiador del MPC5000 es una poderosa funcidon nueva que le permite repetir patrones con sincronizacion perfecta,
en forma muy similar a la funcién de repeticion de notas Note Repeat, manteniendo simplemente oprimidas una o mas
notas. Es una funcidn muy util porque le permite interpretar facilmente pasajes extremadamente complejos (o
repetitivos) de musica.

Consulte la seccién “Capitulo14 : Arpegiador” del Manual de referencia.

M Efectos con sincronizacion al tempo

El MPC5000 tiene cuatro buses de efectos estéreo, cada uno de los cuales puede tener dos efectos por separado.
También se dispone de un compresor y ecualizador maestro para las salidas estéreo. En los tipos de efecto, algunos
pardmetros de panning y retardos se puede sincronizar al tempo de la secuencia. El LFO del programa también se
puede sincronizar al tempo de la secuencia.

Consulte la seccién “Capitulo 15: Efectos” del Manual de referencia.

M Cursor Q-Link

Con el cursor Q-Link, usted puede controlar los parametros del pad, tales como filtro, afinacién y otros.

Consulte la seccién “Capitulo17: Controladores Q-Link” del Manual de referencia.

Este manual describe sdlo la operacion basica del MPC5000. Este equipo tiene muchas funciones mas para su creacion
musical. Lea el Manual de referencia para aprender la operacién y las funciones del MPC5000.

iQue se divierta con el MPC5000!
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Information générale

Voici le guide d'installation rapide pour la STATION DE PRODUCTION MUSICALE MPC5000. Ce guide explique le
fonctionnement de base de la MPC5000 pour que vous puissiez commencer a jouer plus rapidement. Pour de plus

amples renseignements, voir le Guide de référence.

—
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PAD12__SEQEDIT

|
DI/ SYNG

PAD 4 _REC SAMPLE

(- (] ()

1. Touche [MAIN]

Lorsqu’enfoncée, cette touche appelle la fenétre principale de la MPC5000 d’ou il est possible d’enregistrer et de faire la
lecture des séquences.

[[: 661.61.6600

Seduence:
EPMz
Time Sis:
Bars=:

Bl-Cunused?
126.8
&g

5]

Track:
Programs:
TaFes:
UelocitaX:

Bl-Cunused?
OFF
DELUM

5]

Mute: OFF
MILI: OFF

T.C. J[CLICE ] TR — || TR + || MUTE || S0LO

2. Touches fonctions - [F1] - [F6]

Il y a six touches ([F1] a [F6]) alignées sous I’écran ACL (a cristaux liquides) pour les différentes fonctions. Ces touches

correspondent chacune a une des six fonctions qui sont affichées au bas de I’écran ACL.

bouton représente changent selon les options affichées sur I'écran a cristaux liquides.

Les fonctions que chaque
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3. Champs, molette [DATA]

Les emplacements ol le curseur peut étre placé s'appellent les champs. Il est possible de modifier les réglages du

champ sélectionné en tournant la molette [DATA].

4. Touches de déplacement du curseur [CURSOR]

La partie surlignée de I'écran s'appelle le curseur. Il est possible de déplacer le
curseur a l'écran a l'aide des quatre touches [CURSOR] sur le panneau de
commande.

5. Touche [MODE]

Il est possible de changer de mode en appuyant sur la touche [ MODE ] et en

weauence: Bl-Sequence
BPM: 1z@.[E
“ime Sigr 444 4
Cu|rsor

tapant sur un pad. Le mode correspondant au pad est affiché au-dessus de chaque pad.

6. Touche [WINDOW]

La touche [ WINDOW ] permet de visionner la fenétre des parameétres de réglages pour le champ sélectionné. Cette
option n'est pas disponible pour tous les champs. S'il y a des parameétres de réglages pour le champ sélectionng, le

voyant DEL de la touche [ WINDOW ] sera allumé.
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Tutoriel sur le MPC5000

SORTIES STEREO

La MPC5000 est équipée d'un moteur de synthétisation doté d'un programme pour o
I'échantillonnage et la synthétisation et une section pour le séquengage, d'ou il est f} )
possible d'enregistrer sa performance, et des pads qui servent a jouer des sons.

Moteur de
synthétisation

A

Séquenceur

Vous enregistrez votre performance sur le séquenceur et faites jouer les sons a partir
des programmes d’échantillonnage ou de synthétisation du moteur de synthétisation.

J

ENTREE CASQUE D’ECOUTE

Les données de performance (données MIDI) sont envoyées par les pads au séquenceur, puis vers le séquenceur au
moteur de synthese, qui joue les sons des données de performance.

Faire la lecture d'une piste de démonstration

La MPC5000 a une piste de démonstration et un programme prédéfini dans sa mémoire interne et charge
automatiquement les données lorsque I'appareil est mis sous tension (Fonction Autoload). Pour faire la lecture de la
piste de démonstration, suivre les indications suivantes :

01. Branchez toutes les sorties stéréo de la MPC5000 a la console de mixage.

Branchez votre casque d'écoute a I'entrée pour casque d'écoute (PHONES) de la MPC5000. Pour plus d'information, veuillez consulter la
section intitulée « Branchement d’un appareil audio/MIDI externe a la MPC5000 » a la page du guide d'utilisation.

02. Mettez la MPC5000 sous tension.

Lorsque la MPC5000 est sous tension, I'écran de démarrage s’affiche et les données internes se chargent automatiquement. Une fois les
données chargées, la fenétre principale (MAIN) est affichée.

03. Assurez-vous que « 01-Demo Sequence » est sélectionné dans le champ Sequence et appuyez sur la touche
[PLAY START].

En appuyant sur la touche [ PLAY START ] la piste de démonstration débute.
Appuyez sur la touche [STOP] pour arréter la lecture.

Lorsque vous appuyez de nouveau sur la touche [ PLAY ], la MPC5000 recommencera la lecture a I'endroit ou vous I'aviez arrété.

Une fois que vous aurez terminé la lecture de « 01- Demo Sequence », essayez de faire jouer une autre piste. Vous
pouvez sélectionner tout programme dans la mémoire en tournant la molette [ DATA ] dans le champ Sequence.

Faire la lecture d'un programme prédéfini

Essayons de faire la lecture d'un programme prédéfini a I'aide des pads. Il est possible de faire jouer le programme
sélectionné dans le champ Program de la fenétre principale (MAIN) en tapant les pads.

01. Déplacez le curseur dans la position indiquée dans l'image. Utilisez la molette pour sélectionner une séquence
qui n'est pas utilisée.

02. Utilisez ensuite les touches de déplacement du curseur pour sélectionner le champ Program.

03. Sélectionnez le programme désiré dans le champ Program a l'aide

de la molette [DATA].

Vous pouvez sélectionner tout programme dans la mémoire en tournant la molette [
DATA ] dans le champ Program.

04. Tapez un pad. La MPC5000 joue les sons du programme prédéfini.

Proaram: [J-Hir_Set
Il est possible de jouer avec 64 pads en utilisant les banques de pads de A a D,

cependant les échantillons ne peuvent étre assignés a tous les pads.
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Faire I'enregistrement d'une performance a |'aide des pads

Pour enregistrer une performance a une séquence en utilisant le programme prédéfini, procédez de la maniére
suivante :

01. Pour afficher la page principale,appuyez sur la touche [MAIN].

02. Dans le champ Sequence, sélectionnez une séquence sur laquelle enregistrer la performance.

Vous pouvez choisir n'importe quelle séquence pour enregistrer une performance, mais pour les besoins de la cause, choisissez une séquence
inutilisée (unused).

03. Dans le champ Track, sélectionnez une piste sur laquelle enregistrer la performance.

Les données de performance seront enregistrées sur une piste sur la séquence. Nous pourrions choisir n'importe laquelle des pistes, mais pour
les besoins de la cause nous choisirons « Tr: 01-Track ».

04. Sélectionnez le programme que vous désirez jouer.

Pour de plus amples détails sur la sélection des préréglages, voir la section « Faire la lecture d'un programme préréglé » a la page 5 de ce guide.

05. Maintenez la touche [REC] enfoncée, puis appuyez sur la touche [PLAY START].

L'enregistrement début apres 4 battements.

06. Jouez les pads au rythme des clics.

Par défaut, la séquence est réglée a 2 mesures. Aprées avoir enregistré pendant 2 mesures, la MPC5000 fait rejouer la performance qu'elle vient
d'enregistrer dés le début. Elle passe maintenant du mode RECORD au mode OVERDUB. Vous remarquerez que la DEL de OVERDUB est
allumée. En mode OVERDUB, vous pouvez ajouter des sections a votre enregistrement.

07. Appuyez sur la touche [STOP] pour arréter le surmixage et la lecture.

08. Appuyez sur la touche [PLAY START] pour faire I'écoute de la séquence deés le début. La touche [PLAY] permet
de lancer la lecture a partir de I'emplacement actuel.

09. Si vous n'aimez pas la performance, vous pouvez |'effacer et en faire une nouvelle en appuyant sur la touche
[REC] et [PLAY START] simultanément

10. Pour ajouter la nouvelle performance aux données déja enregistrées, appuyez sur la touche [PLAY START] tout
en maintenant la touche [OVER DUB] enfoncée.

Ceci a pour effet de faire rejouer la performance enregistrée et d'ajouter la nouvelle performance a cette derniére a I'aide des pads.

H Faire I'enregistrement d'une performance a l'aide des pads

01. Commencez l'enregistrement en appuyant sur la touche [PLAY START] tout en maintenant la touche
[OVER DUB] enfoncée.

02. Appuyez et maintenez la touche [ERASE] enfoncée et tapez le pad que vous désirez supprimer. En appuyant
sur le pad au bon moment, vous pouvez supprimer certains pads de |'enregistrement.

Si vous sélectionnez une autre séquence dans le champ Sequence, vous pouvez enregistrer séparément une nouvelle
performance. En faisant rejouer ces séquences ensemble, vous pouvez créer une chanson.

Conseil : Vous pouvez régler la durée de la séquence dans le champ Bar, et la signature temporelle dans le
champ Time Sig. Pour de plus amples renseignements, voir le chapitre 3, « Séquences », dans le Guide
d'utilisation.

Faire la lecture en série de plusieurs séquences

Il y a trois fagons de faire la lecture en série de plusieurs séquences. Vous pouvez choisir les séquences a jouer en
temps réel, ou programmer 'ordre des séquences en mode SONG.

m Sélection des séquences en temps réel

01. Dans le champ Sequence de la fenétre MAIN, sélectionnez la séquence que vous désirez écouter en premier.
02.  Appuyez sur la touche [PLAY START]. EE-Chorus
03. Sélectionnez le champ Sequence durant la lecture pour

sélectionner la prochaine séquence a écouter.

Lorsque vous sélectionnez le champ Sequence durant la lecture cela fait apparaitre
la fenétre ci-dessous :

Aprés avoir fait rejouer entierement la séquence, la MPC5000 commence la lecture
de la séquence sélectionnée dans le champ Next sequence. En répétant cette
étape, vous pouvez faire rejouer plusieurs séquences les unes apres I'autre.
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H Faire I'écoute des séquences dans l'ordre sélectionné

Pour faire la lecture des séquences dans un ordre prédéterminé, utilisez
le mode SONG.

01. Appuyez sur la touche [MODE] et ensuite sur [PAD 15] (SONG).
Ceci permet d'appeler la fenétre SONG d'ou vous pouvez choisir I'ordre des
séquences a faire rejouer.

02. Dans le champ Song, sélectionnez une piste inutilisée (unused).

03. Dans le champ Sequence, déplacez le curseur sur (End of song)
et sélectionnez la séquence a jouer en premier a l'aide de la
molette [DATA].

How: 152.81.000 Sona:@1-HEW SEEE
Ster Seduence Fers iTemFo iBars
1 i81-Intro 1 #128.81 25
2 ia2-lerze 1 #128.8; 48
3 iB3-Chorus 1 #12R.8 15
4 iAZ2-lerse 1 #12@8.8 1 48
5 iB3-Chorus 1 #128.8; 15
& idd—0utro 1 #1z8.@! 51
tend of sonal
SOHG DELETEJINSERT

Veuillez noter que le nom de la séquence que vous aviez sélectionnée dans I'étape 1 et (End of song) se sont déplacés sous I'étape 1.

04. Sélectionnez (End of song), puis choisissez la prochaine séquence a faire jouer.

Assignez ensuite un ordre aux séquences en répétant les étapes 3 et 4.

05. Appuyez sur la touche [PLAY START].

L’ordre des séquences sera tel que vous I'avez spécifié

Conseil : Pour de plus amples renseignements sur le mode SONG, voir la section « Mode Song » dans le

chapitre 7 du guide d'utilisation.

m Utilisation de la touche NEXT SEQ

Il est possible de sélectionner une séquence pour jouer ensuite en
tapant les pads. Ceci est trés utile lors de prestations, car cela permet
de modifier la structure de la chanson en temps réel. Cela vous permet
également de vérifier la relation entre les séquences lorsque vous
travaillez sur une chanson avec plusieurs petites séquences.

Pour afficher la page de la séquence suivante, appuyez sur la touche
[NEXT SEQ].

La liste des séquences affiche les 8 premiéres lettres du nom de la
séquence. Les séquences sont affichées en fonction de la position des
pads; la séquence 1 dans le coin inférieur gauche et la séquence 16
dans le coin supérieur droit.

How: 881, B4, roe 5461 -Seauence 61 |

=t H

13

SesuUence

S

SEHLence

14

St H

13

SedUence

Sz 16 |
SedUence

Sy =t H
Bl-1&

as

SesuUence

S

SEHLence

18

BAMEK | S

o [FEeuence

[l

S

SedLencel

5]

=t H

a1

SesuUence

S

SEHLence

@z

St H

11

SedUence

e (SR TNl

SedUence

S 12
SedUence

SHp B

S B4
Sequenc%

B7-Sequence B

SUCDEM| HOLD || CLERAR

Vous pouvez afficher les 16 pads en méme temps, vous permettant d'afficher les séquences 1 a 64 en changeant de

banque de pad.

01. Dans le champ Sequence, sélectionnez la séquence que vous désirez écouter en premier.
02. Lancez la lecture de la séquence.
03. Sélectionnez une autre séquence pour jouer ensuite a I'aide d'un pad.

Le numéro et le nom de la séquence sélectionné s'affichent en dessous de la liste de séquence tel qu'indiqué dans I'image de droite. Aprés avoir
fait rejouer entiérement la séquence, la MPC5000 commence la lecture de la prochaine séquence sélectionnée.

Conseil : Pour de plus amples renseignements sur le mode NEXT SEQUENCE, voir la section « NEXT

SEQUENCE » dans le chapitre 9 du guide d'utilisation.
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L'enregistrement d'un échantillon

Dans cette section, vous apprendrez comment enregistrer les sons dans la
MPC et comment les rejouer avec les pads. Les indications ci-dessous vous
expliguent comment faire pour enregistrer un signal analogique provenant
d’'un lecteur CD branché dans l'entrée sur le panneau arriére de la
MPC5000.

L'exemple ci-dessous explique comment faire I'enregistrement d'une source
provenant d’un lecteur CD. Cependant, la MPC5000 peut enregistrer a
partir de n‘importe quelle source - microphone, console de mixage,
ordinateur, lecteur Minidisque et autres - pourvu qu’elles puissent étre
branchées aux entrées micro/Vs po, S/PDIF numérique ou phono/ligne de
la MPC5000.

m Préparation de I'enregistrement

01. Branchez la sortie LINE OUT du lecteur CD & I’'entrée PHONO IN de

02. Assurez-vous que le commutateur [PHONO/LINE] est réglé sur
LINE afin d'empécher qu'il n'y aille pas d’écrétage, et que le
commutateur [INPUT SELECT] sur le panneau avant soit réglé sur
[PHONO].

03. Appuyez sur la touche [ MODE ] et ensuite sur [ PAD 4 ]
(RECORD).
Ceci permet d'appeler la fenétre RECORD.

04. Lancez la lecture du CD. Vérifiez le vumetre (level meter) a I'écran

et faites l'ajustement du niveau a I'aide du bouton [ REC GAIN ].

CD Player
= [e]
=

la MPC5000.

InFut.: AMALOG

Maode: STERED

Threshold: EEE Time: 86ml6s

Maritor: OH

Lewel HMeter

Left: | 0 -EBdE
1 1 1 1 1 1 1
Rishts: | O -EBdE
FESET PEAE EECORL

Important :  Si le vumeétre indique que le niveau est trop élevé (extrémité droite), le son sera déformé, mais si le niveau sonore est trop bas,
I'échantillon contiendra beaucoup de bruit. Réglez le niveau au plus élevé possible sans atteindre I'extrémité droite.

E Lancement de I'enregistrement

05. Préparez le lecteur CD pour qu'il joue la piste désirée.
06. Appuyez sur [F6] (RECORD) pour lancer I'enregistrement.
La MPC5000 passe en mode Record Enable et attend le signal audio entrant. La MPC500 lance I'enregistrement lorsque le lecteur CD
commence la lecture et que le signal audio atteint le seuil prévu.
Pour sortir du mode Record Enable et réinitialiser la MPC5000, appuyez sur la touche [CANCEL]. Appuyer de nouveau sur la touche [F6]
(RECORD), permet de lancer 'enregistrement sans avoir a attendre un signal audio.
Remarque : Si vous appuyez sur la touche [F6] (RECORD) lorsqu’un son joue déja, la MPC5000 commence
l'enregistrement aussi tét que vous réappuyez sur la touche.
07. Appuyez sur la touche [PLAY] du lecteur CD pour démarrer la [Trrut:ANALDG  Mode:STERED  Monitor:OH
lecture de la source. Threzhold:EEEE Time: 80m18=
. . Level Meter
La MPC5000 lance [Ienregistrement automatiquement lorsque le lecteur CD
commence la lecture et I'écran devrait ressembler a celui ci-dessous :
- . . ! Left: I | -12dE
Si le niveau d’enregistrement est trop bas, il se peut que la MPC5000 ne regoive pas | \ \ \ \ | |
le signal entrant et peut ne pas commencer I'enregistrement lorsque le CD joue. Si tel risht: I | -12dE
est le cas, retournez a I'étape 4 et ajustez de nouveau le niveau a l'aide du bouton [
REC GAIN].
08. Appuyez sur la touche [F6] (STOP) pour mettre fin a F=ording... [CAHCEL] STOP
I'enregistrement.
Si vous n'appuyez pas sur la touche [ F6 ] (STOP), la MPC5000 cessera
'enregistrement en fonction de la durée réglée dans le champ Time ou lorsque la b
mémoire vive est pleine. |
09. Lorsque la MPC5000 a terminé l'enregistrement, la fenétre de Mew Mame: E
droite est alors affichée.
Assisn to Pad: OFF
10. Vous pouvez vérifier I’échantillon enregistré en appuyant et en

maintenant la touche [ F4 ] (PLAY) enfoncée.

Si vous appuyez sur la touche [F4] [PLAY], I'échantillon enregistré jouera jusqu’'a ce
que vous relachiez la touche. Si vous n'aimez pas I'enregistrement, vous pouvez
I'effacer en appuyant sur la touche [ F2 ] (RETRY).

B [ RETRY }
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B Assignation du son enregistré a un pad

11.

12.

Sélectionnez le champ Assign to pad avec le curseur et parcourez le menu a l'aide de la molette [DATA]. Vous
pouvez également sélectionner un pad en tapant directement dessus.

Le numéro de ce pad devrait étre affiché dans le champ Assign to pad.

Appuyez sur la touche [F5] (KEEP).
Ceci permet de fermer la fenétre et de retourner a la page RECORD.

Vous pouvez maintenant faire I'écoute de I'échantillon enregistré a I'aide du pad. Tapez le pad que vous avez sélectionné dans I'étape 1 afin de
vous assurer que le son jouera.

Conseil : Les échantillons seront assignés aux pads du programme sélectionné dans le champ Program de la
fenétre MAIN. Pour assigner les échantillons a un nouveau programme, vous devez créer un nouveau
programme en mode PROGRAM et le sélectionner dans le champ Program de la page MAIN avant de procéder a
l'assignation. Pour de plus amples renseignements sur comment créer un nouveau programme, voir la section
« Création d'un programme » du guide d'utilisation.

Conseil : Vous pouvez rejouer seulement une partie de [I'échantillon en modifiant les points de repére de
départ et de fin. Pour de plus amples renseignements, voir la section « Réglage de la boucle » du guide
d'utilisation.

Conseil : 1| est possible de modifier I’assignation de I'échantillon ou de modifier la méthode de lecture en mode
PROGRAM. Pour de plus amples renseignements, voir le chapitre 13, « Programmes d'échantillonnage et de
synthétisation », dans le Guide d'utilisation.
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Lecture en boucle d'un échantillon de phrase

Dans cette section, vous apprendrez comment créer une séquence a l'aide d’un échantillon de phrase. Pour maitriser
I’échantillon de phrase avec la fonction de séquence, vous devez ajuster les points de repére de |'échantillon et régler
ensuite le tempo de la séquence au tempo de la phrase.

Suivez les indications de la section « Enregistrement d'un son » a la page 6 et enregistrez un échantillon de phrase.
Pour faire rejouer la boucle en suivant le rythme, enregistrez par mesures (1 mesure, 2 mesures...).

Conseil : Lorsque vous enregistrez une phrase, commencez l'enregistrement un peu avant le début et arrétez-le un peu
aprés la partie que vous désirez utilisée. De cette facon, vous vous assurez que vous avez enregistré toute la partie
désirée.

B Réglage des points de départ et de fin de boucle de I'échantillon

Pour faire rejouer la boucle en suivant le rythme, vous devez ajuster les points de repére de départ et de fin pour ne
faire jouer que la partie désirée de |'échantillon. Pour régler les points de repére de départ et de fin, utilisez le mode
TRIM.

| Uiew: LEFT

01. Appuyez sur la touche [MODE] et ensuite sur [PAD 5] (TRIM). G TR L]

Ceci permet d’entrer en mode TRIM et ou il est possible de modifier les échantillons.

02. Depuis la ligne supérieure, sélectionnez I'échantillon que vous
désirez modifier a I'aide de la molette [DATA].
03. Sélectionnez le champ St (départ) et réglez le point de repére de
départ.
Vous pouvez modifier le point de repére de départ en tournant la molette [ DATA Jou & |L_TRIM ALV |_CHOF | ECIT

l'aide du potentiometre Q1.

Réglez ce point de repére pour que le premier battement de la phrase joue lorsque vous taperez sur le pad. Vous pouvez vérifier le son en
tapant sur un des pads (1 a 12).

Remarque : Si vous réglez le point de départ trop tét, un peu plus de temps peut s’écouler avant que le premier battement
joue aprés que vous ayez tapé sur le pad. Si vous réglez le point de départ trop tard, il se peut que le premier battement ne
Jjoue pas.

04. Sélectionnez le champ End et réglez le point de repére de fin.
Vous pouvez modifier le point de repére de départ en tournant la molette [ DATA ] ou & l'aide du potentiométre Q2.

Conseil : Si vous maintenez [PAD 13] enfoncé lorsque vous étes sur la fenétre TRIM, la MPC5000 fera la lecture de
I’échantillon du point de départ jusqu’au point de fin en continu (lecture en boucle). Utilisez cette fonction pour vérifier si vous
avez bien réglé vos points de repére. Si vos points de repére ne sont pas réglés correctement, la phrase ne joue pas en
suivant le rythme.

Remarque : Si vous réglez le point de départ trop tot, la lecture peut s'arréter avant la fin de la phrase. Si
vous réglez le point de départ trop tard, il se peut que le signal contienne du bruit ou des silences a la fin de la
phrase.

H Enregistrement sur une séquence

Pour boucler la phrase avec la séquence, suivre les indications suivantes :

01. Pour afficher la page principale, appuyez sur la touche [MAIN].

02. Dans le champ Sequence, sélectionner une séquence inutilisée (unused).

03. Sélectionnez le paramétre Track et choisissez une piste inutilisée (unused).

04. Dans le champ Program, sélectionnez la piste a laquelle vous avez assigné I'échantillon enregistré.

Vous pouvez enregistrer la séquence en temps réel en appuyant sur la touche [PLAY START] tout en
enfongant la touche [ REC ]. Pour cet exercice, nous allons inscrire un événement avec I'enregistrement
par étapes en mode STEP EDIT pour faire I'écoute de la phrase au début de la séquence.

05. Appuyez sur la touche [MODE] et ensuite sur [PAD 13] (STEP EDIT).
La page STEP EDIT s'affiche tel qu'indiqué.

06. Sélectionnez le champ NOW et tournez la molette [DATA] pour [22%-81.868 Uieu:ALl
sélectionner « 001.01.000 ». B85, 81,888 ————— End of sequence —————

07. Appuyer sur la touche [ OVER DUB ].

Le voyant DEL de la touche sera allumé, indiquant que vous étes en mode STEP EDIT.

08. Tapez sur un pad qui contient un échantillon de phrase.

L'événement de ce pad sera entré a 001.01.000.If you hit a different pad by mistake,

select the erroneous entry and press [F4] (DELETE). T.C. || TRACE |[ EDIT |IDELETEITFSERTI FLAY |
09. Appuyez sur la touche [ STOP ].

Ceci désactive le mode STEP EDIT.
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B Réglage identique du nombre de mesures pour les échantillons et les séquences

Chaque nouvelle séquence est réglée par défaut a 2 mesures. Si la phrase enregistrée contient également 2 mesures, |l
n'y a pas de probleme. Cependant, si le nombre de mesures de la phrase est différent de celui de la séquence, vous
devez ajuster le nombre de mesures de la séquence pour qu'il soit identique a celui de la phrase.

01. Pour afficher la page principale, appuyez sur la touche [MAIN].
?\‘{}W : ﬁﬁi "§’§ E ’ﬁﬁﬁ .................

02. Sélectionnez le parameétre Bars. { Change Sesushce Lenath |
03. Parcourez le menu a l'aide de la molette [DATA] pour ouvrir la Current Lensth= 43

fenétre CHANGE SEQUENCE LENGTH. Hew Lenzth: <4
04. Réglez le nombre de mesures dans le champ New Length, et

appuyez sur la touche [F5] (DO IT).

CLOSE |

B Setting the same tempo for sample and the
sequence

Finalement, vous devez régler le tempo des échantillons et des séquences afin qu'il soit identique

01. Appuyez sur la touche [MAIN] pour afficher la page MAIN.
02. Appuyez sur la touche [PLAY START] pour faire I'écoute de la séquence.
03. Dans le champ BPM, réglez le tempo de la séquence.

Si la fin de la phrase chevauche le début de la prochaine phrase, ralentissez le tempo. S’il y a des silences entre les phrases, augmentez le
tempo. Il est également possible de taper la touche [TAP TEMPO] au rythme de la boucle afin d'obtenir une synchronisation approximative.

Conseil : La MPC5000 peut également créer des Patched Phrases, qui peuvent suivent le tempo de la
séquence ou étre réglées avec une vitesse de lecture différente sans pour autant modifier leur longueur. Elle
peut également faire des tranches ou des segments de mesure et créer des programmes a partir de ces
segments. Consultez le chapitre 12, « Edition d'échantillon » dans le guide d'utilisation.

Jouer des programmes synthétisés

La MPC5000 est dotée de programmes de synthétisation analogique
virtuelle ou « Synth ». Ces programmes different des programmes |Fam: AT ea=N:5H

d'échantillonnage puisqu'ils n'utilisent pas de sons préenregistrés, mais |ZawTri Fulse SawTri Uco
plutdt des sons créés par synthése soustractive. Cette méthode peut [==Mi (D |Zemi  (h [Semi (Ty [HMed )

étre utilisée pour créer des sons d'une grande variété tel que des lancés 8__[EEE 45 (e 8 a
. . . . LoFas= H Envl: @ |Prosram
doux, des basses massives jusqu'aux pads spacieux. Cutoffo [Res () [Cutoff [Lewel o
Afin d'accéder rapidement au programme Synth, procédez aux étapes njama 8 8 188
suivantes : At.t.ack Decay T Sust l Rel ‘L
5] T2 5] 31

01. Appuyez sur la touche [SYNTH]. il
La page SYNTH s'affiche.

Lorsque la touche [SYNTH] est enfoncée, la premiére piste Synth de votre

séquence est mise en relief. S'il n'y a pas de pistes avec des programmes Synth @h @F @h @-ﬁr
assignés, la MPC5000 en ajoutera une pour vous. @ @ @ @

02. Réglez les paramétres Synth tel que désiré. Gos rreirilios e ilinoy areiralilloos ArTeles
Le premier écran affiché en mode SYNTH est la page BASIC. C'est sur cette page @ @ @ @
que la plupart des parameétres peuvent étre modifiés. @ @ @._ @__

Il est possible de modifier les paramétres sur I'écran a I'aide des commandes Q- @ @ @ @

LINK correspondantes, tel qu'indiqué sur le tableau de droite. Les commandes Q-
Links vous permettent de modifier rapidement les programmes Synth afin d'obtenir
le son désiré, comme un vrai synthétiseur analogique.

03. Déplacez chaque commande Q-Link et tapez les pads.

Ecoutez afin de comprendre comment chacune des commandes modifie le son du programme Synth. Certaines modifications sont assez
radicales, alors que d'autres sont trés subtiles. La clé pour bien comprendre la section Synth, c'est I'expérimentation.

A Il'aide des Q-Links et de la page BASIC, vous pouvez générer rapidement et facilement de nouveaux programmes
Synth. Le Synth peut étre modifié plus en détail en accédant aux pages VCO, VCF, VCA, LFO ou Master, vous
permettant de régler vos programmes exactement comme vous le désirez afin d'obtenir le son souhaité. Pour de plus
amples renseignements sur I'édition des programmes Synth, voir le chapitre 13 du Guide d'utilisation.
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Enregistrement sur disque dur

Une autre fonction qui est nouvelle a la gamme MPC, dont la MPC5000 est dotée, est I'enregistrement sur disque dur.
A l'aide des entrées [RECORD IN], [PHONO IN], ou [S/PDIF IN] situées a l'arriere de la MPC, vous pouvez enregistrer
des voix, de la guitare et du clavier en direct - tous ce dont vous pouvez imaginer - a votre chanson. Vous pouvez
enregistrer jusqu'a huit pistes par chanson.

Comme l'audio est enregistré directement sur le disque dur, la mémoire vive n'est pas utilisée, donc la seule limite et la
grosseur du disque dur. Plusieurs heures d'audio peuvent étre enregistrées sur le disque dur de la MPC5000. Il est
également possible d'ajouter des effets aux pistes sur le disque dur, éditer I'audio enregistré, et de tout mixer a votre
chanson afin de créer un produit final.

Cet exemple illustre I'enregistrement d'un signal provenant d'un lecteur CD au disque dur, mais la méme marche a
suivre s'applique aussi aux consoles de mixage, microphones, guitares ou clavier, pourvu qu'ils soient branchés.

01. Branchez la sortie LINE OUT du lecteur CD a I'entrée PHONO How:oofl. @1, 008 Sana: @1-JAMSEEE
IN de la MPC5000.

02. Assurez-vous que le commutateur [PHONO/LINE] est réglé sur
LINE afin d'empécher qu'il n’y aille pas d’écrétage, et que le
commutateur [INPUT SELECT] sur le panneau avant soit réglé
sur [PHONO].

Add audio tracks to sona?

03. Appuyez sur les touches [MODE] et [PAD16] (HD RECORD)
pour accéder a la page HD REC. EEIHD REC] oo 1T
04. Dans le champ Song, sélectionnez une chanson sur laquelle

vous désirez ajouter des pistes provenant du disque dur.

05. ppuyez sur la touche [F6] (DO IT).
MHow:z@31.081.808  Sona: @1-JTAMSEAE

Des pistes audio sont ajoutées a la chanson en cours et I'écran de droite [Eource: [ERIEINAE

s'affiche.
Fec In L to Track: 1
06. Sélectionnez le champ Source et la source d'entrée de votre [ N N N N | —£6dE
choix. Rec In R to Track: Z
[ N N N N ] —&EdBe

A titre d'exemple, choisissons ANALOG.

07. Sélectionnez quelles pistes seront enregistrées par les entrées

gauche et droite en sélectionnant les pistes dans les champs

Rec In L/R.

Pour cet exemple, choisissons les pistes 1 et 2.
08. Chargez les pistes désirées dans la chanson en appuyant sur les touches [F5] (L ARM) et [F6] (R ARM).
09. Faites jouer la source que vous désirez enregistrer.

Réglez le bouton [REC GAIN] afin d'obtenir le meilleur niveau sans distorsion ou écrétage.

10. Appuyez sur les touches [REC] et [PLAY START].

Ceci entame la procédure d’enregistrement.

11. Enregistrez la sortie du lecteur CD avec votre chanson.

Appuyez sur la touche [STOP] pour arréter I'enregistrement lorsque vous aurez terminé.

Pour de plus amples renseignements sur I'enregistrement sur disque dur, voir le chapitre 8 du Guide d'utilisation.
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Sauvegarde des données

Les données et I'audio que vous ajoutez a la MPC5000 sont effacés lorsque vous fermez l'appareil, sauf si vous les
sauvegardez. Si vous désirez garder les données, suivez les indications dans la section « Sauvegarde et
chargement (en mode disque) » au chapitre 16 du guide d'utilisation.

Autres fonctions utiles

La MPC5000 est dotée de plusieurs fonctions trés intéressantes et originales pour vous aider dans la production
musicale.

B Arpégiateur

L'arpégiateur du MPC5000 est une nouvelle fonction puissante qui vous permet de jouer des enchainements répétitifs en
temps parfait, telle la fonction Note Repeat, en maintenant enfoncées une ou plusieurs notes. C'est une fonction tres
utile parce que cela vous permet de jouer facilement des passages extrémement complexes (ou répétitifs) de la
musique.

Pour de plus amples renseignements, voir le chapitre 14, « Arpégiateur », dans le Guide d'utilisation.

B Synchronisation des effets au tempo

La MPC5000 est dotée de quatre ports d'effets stéréo et chacun peut avoir deux effets distincts. Un compresseur et un
égalisateur maitres sont également disponibles pour les sorties stéréo. Dans les types d'effets, les paramétres pour
I'effet panoramique et Delay peuvent étre synchronisés au tempo de la séquence. Le LFO dans le programme peut étre
synchronisé également au tempo de la séquence.

Pour de plus amples renseignements, voir le chapitre Chapterl5, « Effets » du Guide d'utilisation.

H Potentiomeétre Q-Link

Grace au potentiométre Q-Link, vous pouvez contrdler les différents paramétres des pads tels que le filtre, la tonalité et
autres.

Pour de plus amples renseignements, voir le chapitre 17, « Commandes Q-Link », du Guide d'utilisation.

Ce guide explique uniquement le fonctionnement de base de la MPC5000. La MPC5000 est dotée d’encore beaucoup
plus de fonctions vous permettant de créer des piéces musicales originales. Veuillez lire le guide d’utilisation pour
connaitre toutes les fonctions et pour en apprendre davantage sur le fonctionnement de la MPC5000.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec la MPC5000!
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Grundlegende Informationen

Willkommen zum MUSIC
Grundlagen der MPC5000.

PRODUCTION CENTER MPC5000. Diese Kurzanleitung erklart die zum Beginnen wichtigen
Detaillierte Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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NOTE REPEAT

01. [MAIN] Button
Mit diesem Button rufen Sie die Hauptanzeige der MPC5000 auf, wo Sie Sequencen aufzeichnen und abspielen kénnen.
(Y: 001.01.008
Seauence: Bl-Junused)
BFM: 12Z6.8
Time Sia: 4-4
Bars: 5} Loor: OFF
Track: Bl-C(unused>
Program: OFF
ToreX: DRUM Mute: OFF
Uelocitd: 5] MIDI: OFF
T.C. |CLICK ]|l TR - || TE + || MUTE || SOLD

02.
Unter der LCD (Flussi

Funktionstasten - [F1] - [F6]

gkristallanzeige) liegen nebeneinander sechs Buttons ([F1] bis [F6]), die als Funktionstasten

verwendet werden. Diese Buttons entsprechen den sechs Funktionen, die im unteren Displaybereich angezeigt werden.
Die Buttons haben, je nach im Display angezeigter Option, verschiedene Funktionen.
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03. Felder, [DATA] Rad

Als 'Felder' bezeichnet werden die Stellen, an die der Cursor sich bewegen kann. Einstellungen eines gewahlten Felds
lassen sich mit Hilfe des [DATA] Rads andern.

04.  Cursor, [CURSOR] Buttons weyuence: Bl-Sequence
Der markierte Teil der Anzeige wird als 'Cursor' bezeichnet. Der Cursor kann - EEH: 12'3'@

mit Hilfe der vier [CURSOR] Buttons im Display bewegt werden. ime Sig: 4.4 *

05. [MODE] Button Cursor

Indem Sie den [MODE] Button driicken und ein Pad anschlagen, kdnnen Sie verschiedene Modes aufrufen. Der
entsprechende Mode eines Pad wird jeweils Giber dem Pad angezeigt.

06. [WINDOW] Button

Mit dem [WINDOW] Button rufen Sie ein Fenster mit den Detaileinstellungen zu einem ausgewahlten Feld auf. Der
Button ist nicht bei allen Feldern aktiv. Wenn es zu einem bestimmten Feld Detaileinstellungen gibt, leuchtet die LED
des [WINDOW] Buttons auf.

MPC5000-Tutorial

Die MPC5000 besteht aus der Voice Engine, zu der sowohl Sampler- als auch Synth- oo
Programme gehdren, der Sequencer-Sektion, in der Sie Ihre Spieldaten aufnehmen,
und den Pads, die zum Abspielen der Sounds dienen.

Voice Engine

A

Sequencer

Die Spieldaten werden vom Sequencer aufgezeichnet und die Sounds der Synth- oder
Samplerprogramme dann Uber die Voice Engine entsprechend den aufgezeichneten
Sequencen abgespielt.

==
PHONES

Die Spieldaten (MIDI-Daten) werden von den Pads zum Sequencer und von dort zur Voice Engine Ubertragen, die den
Sound entsprechend den Spieldaten abspielt.

Wiedergabe eines Demosongs

Im internen Speicher der MPC5000 befinden sich ein Demosong- und ein Preset-Programm. Die Daten werden beim
Einschalten des Gerdts automatisch geladen (Autoload-Funktion). Zum Abspielen eines Demosongs gehen Sie wie folgt
vor:

01. SchlieBen Sie die STEREO OUTS der MPC5000 an Ihren Mixer an.

Sie kdnnen auch Kopfhérer an die PHONE-Buchsen der MPC5000 anschlieRen. Weitere Hinweise zum Anschluss von Geréaten finden Sie im
Abschnitt “Anschluss der MPC5000 an externe Geréate” der Bedienungsanleitung.

02. Schalten Sie die MPC5000 ein.
Now: BH1.01.86808
Beim Einschalten sehen Sie zunéchst eine Startanzeige. Danach werden die internen Ceaychce: ER-Demc sewushce
Daten automatisch geladen. Wenn die Daten geladen sind, erscheint die MAIN-Seite. EPM: &o.@ o]
. . . . . Ti Sig: 404 I
03. Vergewissern Sie sich, dass im 'Sequence'-Feld die '01-Demo lmEBa;z: 2 Loor: OH
Sequence' angewdhlt ist und driicken Sie den [PLAY START]
Button. Track: B1-Track @1
FProaram: DJ-HiF_Set
Beim Betétigen des [PLAY START]-Button wird der Demosong von Anfang an Tare: DRUM Mute: 0OFF
abgespielt. Uelocitu¥: 168 MIDI: OFF
Um die Wiedergabe zu beenden, driicken Sie den [STOP]-Button. T.C. CLICK| TR = [_TR + || MUTE || S0OLO

Wenn Sie den [PLAY]-Button driicken, beginnt die Wiedergabe an der Stelle, an der sie zuletzt gestoppt wurde.

Wenn die Wiedergabe der '01- Demo Sequence' beendet ist, kdnnen Sie einen anderen Song abspielen. Die Auswahl
erfolgt durch Drehen des [DATA]-Rads im 'Sequence'-Feld.
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Spielen eines Preset-Programms

Jetzt spielen wir mit Hilfe der Pads ein Preset-Programm ab. Das im 'Program'-Feld der MAIN-Seite angewdhlite
Programm wird abgespielt, indem man die Pads anschlagt.

01.

02.
03.

04.

Bewegen Sie den Cursor an die abgebildete Stelle. Wahlen Sie Uiber die Zahlenwahl eine Sequence mit der
Bezeichnung 'unused' aus.

Rufen Sie dann mit Hilfe der Cursor-Buttons das 'Program'-Feld auf.

Wahlen Sie im 'Program'-Feld mit dem [DATA]-Rad das
gewlinschte Programm aus.

Durch Drehen des [DATA]-Rads im 'Program'-Feld kénnen Sie jedes im Speicher
vorhandene Programm auswahlen.

Bei Anschlagen eines Pads spielt die MPC5000 Sounds aus dem

Preset-Programm ab. Frosram: DI-Hie_Set

Sie kénnen durch Umschalten zwischen den Pad Banks A bis D auf bis zu 64 Pads
spielen. Einige Pads kénnen jedoch noch kein zugewiesenes Sample besitzen.

Aufnahme von Spieldaten mit den Pads

Um unter Verwendung des internen Preset-Programms Spieldaten in eine Sequence aufzunehmen, gehen Sie wie folgt

vor:

01.
01.

02.

03.

04.

05.

06.
07.

08.

09.

01.
02.

Rufen Sie mit dem [MAIN]-Button die MAIN-Seite auf.

Wahlen Sie im 'Sequence'-Feld eine Sequence, in die Sie Ihre Spieldaten aufnehmen wollen.

Fir die Aufnahme von Spieldaten kann jede beliebige Sequence ausgewahlt werden; verwenden Sie diesmal eine Sequence mit der
Bezeichnung 'unused'.

Bewegen Sie den Cursor ins darunterliegende 'Track'-Feld und wahlen Sie die Spur, auf die sie die Spieldaten
aufnehmen wollen.

Die Spieldaten werden auf eine Spur in der Sequence aufgenommen. Hierfur kann eine beliebige Spur ausgewahlt werden; verwenden Sie
diesmal '01-Track 01'.

Wahlen Sie das Programm aus, das Sie abspielen wollen.

Weitere Informationen zur Auswahl von Presets finden Sie unter 'Playing a Preset Program' auf Seite 3 dieser Kurzanleitung.

Halten Sie den [REC]-Button gedriickt und driicken Sie den [PLAY START]-Button.

Die Aufnahme beginnt nach vier Einzéhlern.

Spielen Sie die Pads zum Takt des Metronomsounds.

In der Grundeinstellung ist eine Sequence 2 Takte (Bras) lang. Nach der Aufnahme der 2 Takte beginnt die MPC5000 mit der Wiedergabe der

Aufnahme von Anfang an. Sie schaltet nun vom RECORD-Mode zum OVERDUB-Mode um, und die OVERDUB-LED leuchtet auf. Im OVERDUB-
Mode kénnen Sie |hre Originalaufnahme um weitere Parts erganzen.

Um Overdub und Abspielen zu beenden, betatigen Sie den [STOP]-Button.

Mit dem [PLAY START]-Button werden die aufgezeichneten Spieldaten von Anfang an abgespielt. Mit dem
[PLAY]-Button beginnt die Wiedergabe an der erreichten Stelle.

Wenn Ihnen die Aufnahme nicht gefallt, kdbnnen Sie die Daten auf der Spur l6schen, indem sie diese mit den
[REC]+[PLAY START]-Buttons Uberspielen.

Um bereits aufgenommene Daten um weitere Parts zu erganzen, halten Sie den [OVER DUB]-Button gedrickt
und betdtigen Sie den [PLAY START]-Button.

Dadurch werden bereits aufgenommene Daten abgespielt, und Sie kénnen mit den Pads neue Daten einspielen.

Loschen der Daten auf einem bestimmten Pad

Halten Sie den [OVER DUB]-Button gedriickt und betatigen Sie den [PLAY START]-Button.

Halten Sie dann den [ERASE]-Button gedriickt und schlagen Sie das Pad an, das Sie I6schen wollen. Wenn Sie
das Pad an der entsprechenden Stelle antippen, kénnen Sie einzelne Pad-Anschlage aus der Aufnahme l6schen.

Wenn Sie im 'Sequence'-Feld eine andere Sequence auswdhlen, kdnnen Sie separat neue Spieldaten aufnehmen. Durch
Abspielen dieser Sequencen kdnnen Sie einen ganzen Song erstellen.

Tipp: Die Ldnge der Sequence kann im 'Bar'-Feld und die Taktart im 'Time Sig'-Feld eingestellt werden.
Weitere Informationen hierzu finden Sie in 'Kapitel 3: Sequencer' der Bedienungsanleitung.
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Wiedergabe mehrerer Sequencen in Folge

Es gibt drei verschiedene Mdglichkeiten, mehrere Sequencen in Folge abzuspielen. Sie kdénnen entweder die
abzuspielenden Sequencen in Echtzeit auswahlen oder im SONG-Mode die Reihenfolge der Sequencen einstellen.

= Auswahl der Sequencen in Echtzeit

01. Wahlen Sie auf der MAIN-Seite im 'Sequence'-Feld die MR- Choruz
Sequence aus, die Sie zuerst abspielen mdchten.

02. Um die Sequence abzuspielen, driicken Sie den [PLAY START]-
Button.

03. Rufen Sie wahrend der Wiedergabe das 'Sequence'-Feld auf

und wahlen Sie die nachste abzuspielende Sequence.

Wenn wahrend des Abspielens im 'Sequence'-Feld eine Sequence ausgewahit
wird, verandert sich das Display wie abgebildet.

Wenn die gegenwartig ausgewahlte Sequence bis zum Ende abgespielt ist,
beginnt die MPC5000 mit der Wiedergabe der Sequence, die Sie fur das nachste Sequencefeld gewahlt haben. Wenn Sie diesen Schritt
wiederholen, kénnen Sie ohne Unterbrechung mehrere Sequencen nacheinander abspielen.

» Wiedergabe der Sequencen in vorgewahliter Reihenfolge

Um S(i:lquegf:er(;I msot'a\ll?;e;/I :j/orgewahlten Reihenfolge abzuspielen, How:152.01.000 Some:B1-NEW 5008
verwenden sie den -Mode. Ster Seduence Fers iTemFo (Bars
01. Driicken Sie den [MODE]-Button gefolgt von [PAD 15] é Sé:,i::jgz i i%g:g ig
(SONG). I B3-Chorus 1i128.8; 15
Dadurch wird die SONG-Seite aufgerufen, auf der Sie die Reihenfolge der g gg:gﬁrse i 1%3'3 ‘l‘g
abzuspielenden Sequencen einstellen kénnen. & B4—Du2:25 1 12B-E 51
02. Wahlen Sie im 'Song'-Feld einen Song mit der Bezeichnung tend of sons’
unused'. EE DELETE|IHZERT
03. Gehen Sie mit dem Cursor auf '(End of song)' und wahlen Sie

mit dem [DATA]-Rad die Sequence, die zuerst abgespielt werden soll.

Bitte beachten Sie, dass der Name der gewahlten Sequence jetzt als Schritt (Step) 1 erscheint und '(End of song)' nunmehr unter Step 1 steht.

04. Bewegen Sie den Cursor auf '(End of song)' und wahlen Sie die Sequence, die Sie danach abspielen mochten.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die Sequencen in die gewilinschte Reihenfolge zu bringen.

05. Driicken Sie den [PLAY START]-Button.

Die Sequencen werden in der gewéhlten Reihenfolge abgespielt.

Tipp: Weitere Informationen zum SONG-Mode finden Sie in 'Kapitel 7: Song-Mode' der Bedienungsanleitung.

= Verwendung des NEXT SEQ-Button

Sie kénnen die Sequence, die als nachste abgespielt werden soll, auch [Hgu:Em1. 64, ro] Sa:H1-Seauence 1 i
mit den Pads auswéhlen. Diese L&sung bietet sich bei Liveauffihrungen Su: 15 | Sa: 14 | Sa: 15 | 5o 16 |
an, da sich hier die Songstruktur in Echtzeit verandert. Damit lasst sich Sesuehce|Sedquence|Sequence|Sequence
aber auch das Zusammenspiel der Sequencen bei der Arbeit an einem oo | 5 B3 | Sz 18 | S 11 | S 12
Song mit mehreren kurzen Sequencen die Beziehungen zwischen |[a[7 | . [seuence|Seduence|Sedquance|Sedusnce

Sequencen Uberprifen. BAHE | So: 85 | Sa: 6¢ JEEDMEE e 05

o [FEAvence|Seauence SEgllEglE] S e quence
Mit dem [NEXT SEQ]-Button koénnen Sie die Seite flir die nachste Sa: 1 | Sa: B2 | Sa: @3 | Sa: 84
Sequence aufrufen. SeduehceSeduenceSequence Sequencel
In der Sequence-Liste werden jeweils die ersten acht Zeichen des |8F-Sesuence 87 SUCDEH|[ HOLD || CLERRE

Sequence-Namens angezeigt. Die Sequencen werden entsprechend der
Anordnung der Pads angezeigt; Sequence 1 befindet sich in der linken unteren und Sequence 16 in der rechten oberen
Ecke.

Im Display erscheinen jeweils 16 Pads gleichzeitig; die Sequencen 1 bis 64 kdnnen durch Umschalten der Pad Banks
angezeigt werden.

01. Wahlen Sie im 'Sequence'-Feld die Sequence aus, die Sie zuerst abspielen wollen.
02. Beginnen Sie mit dem Abspielen der Sequence.

03. Wahlen Sie mit Hilfe eines Pads die Sequence, die Sie danach abspielen wollen.
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Nummer und Name der gewahlten Sequence erscheinen im Display unter der Sequence-Liste (vgl. Abbildung links). Wenn die aktuelle Sequence

abgespielt ist, schaltet die MPC5000 zur ndchsten Sequence um.

Tipp: Weitere Informationen (ber den NEXT SEQUENCE-Mode finden Sie in 'Kapitel 9: Pad-Funktionen' der

Bedienungsanleitung.

Aufnahme eines Samples

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie mit dem MPC Aufnahmen
machen kénnen und wie die aufgenommenen Sounds mit den Pads

abgespielt werden. Im folgenden wird dargestellt, wie ein

Analogsignal von einem an der INPUT-Buchse auf der Rickseite der cp piayer
MPC5000 angeschlossenen CD-Player aufgenommen wird. O — O
Das Beispiel behandelt die Aufnahme von einem CD-Player. Die ,:,ﬂ —

MPC5000 kann jedoch von Soundquellen aller Art - auch von
Mikrofonen, Mixern, Computern, Minidisc-Geraten etc. - aufnehmen,
sofern diese Uber die 6,3 mm MIC-Schnittstelle, die S/PDIF-
Digitalschnittstelle oder die PHONO/LINE-Schnittstelle an die
MPC5000 angeschlossen werden kdnnen.

Vorbereitungen zur Aufnahme

]

01. Verbinden Sie den LINE OUT-Ausgang Ihres CD-Players mit
dem PHONO IN-Eingang der MPC5000.

02. Vergewissern Sie sich, dass der [PHONO/LINE]-Schalter auf LINE eingestellt ist, um ein Ubersteuern zu
vermeiden, und dass der [INPUT SELECT]-Schalter auf der Vorderseite des Gerats auf [PHONQO] eingestellt ist.

sy ; _ InFut s AHALOG Mode: STERED  Monitor:OH

03. Betatigen Sie den [MODE]-Button gefolgt von [PAD 4] Threehold: EEER T ime: 9Bm10s
(RECORD).

Level Meter
Damit rufen Sie die RECORD-Seite auf.

04. Spielen Sie die CD ab. Kontrollieren Sie die Level Meter im Left: ! |D o ~o0dE
Display und justieren Sie den Aufnahmepegel mit dem [REC Risht: | 0 —cadE
GAIN]-Regler.

Wichtig: Wenn die Level Meter zu stark nach rechts ausschlagen, wird der Sound

verzerrt, wenn der Schallpegel aber zu niedrig ist, fuhrt dies zu Rauschen im FESET FERE FECORD
Sample. Der Pegel sollte deshalb so hoch wie méglich eingestellt werden, ohne aber

das rechte Ende zu erreichen.

= Beginn der Aufnahme

01. Gehen Sie beim CD-Player zu der Stelle auf der CD, die Sie aufnehmen wollen.

02. Um mit der Aufnahme zu beginnen, driicken Sie auf [F6] (RECORD).

Die MPC5000 ist dann in Aufnahmebereitschaft und wartet auf ein eingehendes Signal. Die Aufnahme beginnt automatisch, wenn der CD-Player
zu spielen beginnt und ein akustisches Schwellensignal eingeht.

Mit dem [CANCEL]-Button verlassen Sie die Aufnahmebereitschaft und setzen die MPC5000 zurlick. Wenn Sie [F6] (RECORD) ein zweites Mal
driicken, beginnt die MPC5000 mit der Aufnahme, ohne auf das Eingangssignal zu warten.

Hinweis: Wenn Sie den [F6] (RECORD)-Button wdhrend der Soundwiedergabe driicken, beginnt die Aufnahme
unmittelbar nach Betétigung des [F6] (RECORD)-Buttons.

03. Driicken Sie auf Ihrem CD-Player auf [PLAY], um mit dem |InFutzANALOG _ Mode:STERED Honitor:ON
Abspielen der Soundquelle zu beginnen. Threshold: EEEN Time: 86n18s

Level Meter

Die MPC5000 beginnt automatisch mit der Aufnahme, sobald der CD-Player mit der
Wiedergabe beginnt. Das Display erscheint nun wie in der Abbildung.

Left: | —12dE
Wenn der Aufnahmepegel zu niedrig ist, kann die MPC5000 den Toneingang nicht | | | | | | |
erfassen, so dass die Aufnahme beim Abspielen der CD nicht beginnt. Gehen Sie in risht: [ | -1zdE
diesem Fall zu Schritt 4 zuriick und stellen Sie den Pegel mit dem [REC GAIN]-
Regler neu ein.

04. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie den [F6] (STOP) REecordina... [CAHCEL|[ STOF |
Button.

Wenn Sie nicht auf [F6] (STOP) druicken, beendet die MPC5000 die Aufnahme, wenn die im 'Time'-Feld eingestellte maximale Aufnahmezeit
erreicht ist oder der RAM-Speicher voll ist.

05. Wenn die MPC5000 die Aufnahme beendet hat, erscheint das L R S Mes ooy el
Display rechts. Keer or Retrs |y

06. Um das aufgenommene Sample zu Uberprifen, driicken Sie auf

den [F4] (PLAY)-Button.

As=ian to Pad: OFF

B [FETEY |
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Das aufgenommene Sample wird so lange abgespielt, wie Sie den [F4] (PLAY)-Button gedriickt halten. Wenn lhnen die Aufnahme nicht gefallt,
kénnen Sie diese mit dem [F2] (RETRY)-Button I&schen.

» Zuordnung des aufgenommenen Sounds zu einem Pad

01. Gehen Sie mit dem Cursor in das 'Assign to pad'-Feld und drehen Sie das [DATA]-Rat. Sie kdnnen Ihre Auswahl
auch treffen, indem Sie ein Pad anschlagen.

Die Nummer dieses Pads wird im 'Assign to pad'-Feld angezeigt.

02. Driicken Sie den [F5] (KEEP)-Button.
Hierdurch schlieBen Sie dieses Display und kehren zur Aufnahmeseite (RECORD) zuriick.

Jetzt kdnnen Sie das aufgenommene Sample mit den Pads abspielen. Schlagen Sie das in Schritt 1 ausgewahlte Pad an, um sicherzugehen,
dass der aufgenommene Sound auch abgespielt wird.

Tipp: Die Samples werden den Pads des Programms zugeordnet, das im 'Program’-Feld der MAIN-Seite
ausgewdhlt wurde. Um die Samples einem neuen Programm zuzuordnen, miissen Sie vorher im PROGRAM-
Mode ein neues Programm erstellen und dieses im 'Program’'-Feld der MAIN-Seite anwéhlen. Weitere
Informationen zur Erstellung eines neuen Programms erhalten Sie im Abschnitt 'Erstellen eines neuen
Programms' der Bedienungsanleitung.

Tipp: Um nur einen bestimmten Teil des Samples abzuspielen, kénnen Sie dessen Start/End-Punkte anpassen.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt 'Einstellung von Loops' der Bedienungsanleitung.

Tipp: Im PROGRAM-Mode kdnnen Sie das zugeordnete Sample @ndern und die Art der Wiedergabe einstellen. Weitere
Informationen finden Sie in 'Kapitel 13: Sampler- und Synth-Programme' der Bedienungsanleitung.

Loop-Wiedergabe eines Phrase Samples

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie mit einem Phrase Sample eine Sequence erstellen kénnen. Um das Phrase
Sample in der Sequence-Funktion einsetzen zu kénnen, missen Sie zuerst die Start/End-Punkte des Samples justieren
und dann das Tempo der Sequence entsprechend dem Tempo der Phrase einstellen.

Um das Phrase Sample aufzunehmen, gehen Sie wie im Abschnitt 'Recording a Sample' auf Seite 6 beschrieben vor. Um
den Loop rhythmisch wiedergeben zu kénnen, nehmen Sie nach Takten auf (1 Takt, 2 Takte...).

Tipp: Wenn Sie eine Phrase aufnehmen, beginnen Sie am besten etwas vor dem Teil, den Sie benutzen méchten, und
beenden Sie die Aufnahme etwas nach diesem. Dadurch stellen Sie sicher, dass die bendtigten Tonsignale nicht
weggeschnitten werden.

M Justieren der Start/End-Punkte des Samples

Um die Phrase loopen zu kénnen, missen Sie die Start/End-Punkte des

Samples so anpassen, dass nur der gewlinschte Teil abgespielt wird. i I Ends Ui??’;g?
Hierfur verwenden Sie den TRIM-Mode. . —
01. Driicken Sie den [MODE]-Button gefolgt von [PAD 5] (TRIM).
Hierdurch schalten Sie in den TRIM-Mode, in dem Sie Samples bearbeiten kdnnen.
02. Wahlen Sie in der oberen Zeile mit dem [DATA]-Rad das Sample
aus, das Sie bearbeiten mochten.
03. Gehen Sie ins 'St (start)'-Feld und justieren Sie den Anfang. I
Sie kénnen den Start-Punkt mit dem [DATA]-Rad oder mit dem Q1-Schieberegler TRIM RN |_CHOP J_ECIT
verandern.

Stellen Sie den Punkt so ein, dass beim Anschlagen des Pads der erste Beat der Phrase abgespielt wird. Sie kénnen den Sound Uberpriifen,
indem Sie eines der Pads 1 — 12 anschlagen.

Hinweis: Wenn Sie den Start-Punkt zu frih setzen, kann es zwischen dem Anschlagen des Pads und der Wiedergabe des
ersten Beats zu einer Verzégerung kommen. Wenn Sie den Start-Punkt zu spét setzen, fehlt méglicherweise der erste Beat.

04. Gehen Sie ins 'End'-Feld und justieren Sie das Ende.
Sie kénnen den End-Punkt mit dem [DATA]-Rad oder mit dem Q2-Schieberegler veréndern.

Tipp: Wenn Sie auf der TRIM-Seite [PAD 13] gedriickt halten, spielt die MPC5000 das Sample wiederholt von Anfang bis Ende
durch (Loop-Wiedergabe). Verwenden Sie diese Funktion, um sich zu vergewissern, dass Sie Start- und End-Punkt richtig
gesetzt haben. Wenn diese Punkte nicht richtig gewéhlt wurden, passt die Phrase nicht zum Takt und lduft aus dem Rhythmus.

Hinweis: Wenn Sie den End-Punkt zu friih setzen, endet die Wiedergabe eventuell vor dem Ende der Phrase. Wenn Sie den
Endpunkt zu spét setzen, enthélt die Wiedergabe am Ende der Phrase méglicherweise unnétiges Rauschen oder Pausen.
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B Aufnehmen in eine Sequence

Um die Phrase mit der Sequence-Funktion zu loopen, gehen Sie wie folgt vor:

01.
02.
03.
04.

05.

06.

07.

08.

09.

Rufen Sie mit dem [MAIN]-Button die MAIN-Seite auf.

Wahlen Sie im 'Sequence'-Feld eine Sequence mit der Bezeichnung 'unused' aus.

Rufen Sie den 'Track'-Parameter auf und wahlen Sie einen Track mit der Bezeichnung 'unused'.

Rufen Sie im 'Program'-Feld das Programm auf, dem Sie das aufgenommene Sample zugeordnet haben.

Sie kénnen die Sequence in Echtzeit aufnehmen, indem Sie den [REC]-Button gedriickt halten und auf
den [PLAY START]-Button driicken In unserem Beispiel werden wir Uber Step Recording ein Event im
STEP EDIT-Mode eingeben, um die Phrase am Beginn der Sequence abzuspielen.

Driicken Sie auf [MODE] gefolgt von [PAD 13] (STEP EDIT).
Die STEP EDIT-Seite erscheint wie abgebildet.

Gehen Sie ins Feld 'NOW' und drehen Sie das [DATA]-Rad auf
'001.01.000'.

Driicken Sie den [OVER DUB]-Button.

Die LED des Buttons leuchtet auf und zeigt lhnen damit, dass Sie sich im STEP
EDIT-Mode befinden.

a6, 61, BEE Uisw: ALL
BEE. 81, 088 ————— End of sesuence —————

Schlagen Sie das Pad mit dem Phrase Sample an.

Das Event dieses Pads wird an der Stelle 001.01.000 eingefugt. Wenn Sie

falschlicherweise ein anderes Pad angeschlagen haben, rufen Sie die falsche
Eingabe auf und dricken Sie auf [F4] (DELETE) T.C. |[TRACK [ ELIT |IDELETE|IHSERTI_FLAY

Driicken Sie auf den [STOP]-Button.
Hierdurch deaktivieren Sie den STEP EDIT-Mode.

B Anpassung der Taktzahl fiir Sample und Sequence

Eine neue Sequence ist in der Grundeinstellung auf 2 Takte eingestellt. Unproblematisch ist es deshalb, wenn die
aufgenommene Phrase ebenfalls 2 Takte lang ist. Wenn die Taktzahl der Phrase aber von der der Sequence abweicht,
mussen Sie die Taktzahl der Sequence entsprechend der Phrase anpassen.

01.
02.
03.

04.

Rufen Sie mit dem [MAIN]-Button die MAIN-Seite auf. oW HEELHL MR
] Change Seauence Lenath |

Rufen Sie die 'Bars'-Parameter auf.

. . i Current. Lensth= 48
Offnen Sie mit dem [DATA]-Rad das CHANGE SEQUENCE Hew Lenath: dE

LENGTH-Fenster.

Stellen Sie im 'New Length'-Feld die Taktzahl ein und driicken
Sie den [F5] (DO IT)-Button.

B Anpassung des Tempos von Sample und Sequence

Zuletzt missen Sie das Tempo von Sample und Sequence anpassen.

01.
02.
03.

Rufen Sie mit dem [MAIN]-Button die MAIN-Seite auf.
Um die Sequence abzuspielen, driicken Sie den [PLAY START]-Button.

Passen Sie im 'BPM'-Feld das Tempo der Sequence an.

Wenn das Ende der Phrase sich mit dem Anfang der nachsten Phrase tberschneidet, missen Sie das Tempo verlangsamen. Wenn zwischen
den Phrases eine Pause ist, missen Sie das Tempo erhéhen. Sie kénnen auch parallel zum Loop den [TAP TEMPO]-Button antippen, um eine
ungefahre Zeiteinstellung vorzunehmen.

Tip: Die MPC5000 kann auch Patched Phrases erstellen, die dem Sequencer-Tempo folgen oder
abstandsangepasst sind, ohne dass die Ldnge verdndert wiirde. Sie kann auch Beats abtrennen und aufteilen
und aus diesen abgetrennten Segmenten Programme erstellen. Lesen Sie hierzu unbedingt auch 'Kapitel 12:
Ein Sample bearbeiten' in der Bedienungsanleitung.

Abspielen von Synth-Programmen

Neu an der MPC5000 sind virtuelle analoge (sogenannte 'Synth') 3
Programme. Diese unterscheiden sich von Sampler-Programmen |[SawTri E [Pulze SauTri B [Uco
dadurch, dass sie keine vorher aufgenommenen Sounds verwenden, |==mi (T [Semi 5 [Semi [Ty |aMod (A

sondern dass die Sounds durch 'subtraktive Synthese' erzeugt werden. 8 EE 45 @},B 5 |

Diese Methode zur Klangerzeugung kann fiir die Erstellung einer breiten I:Etz??{% Res (b CE:-:FF.;% LESETEE}
FIL TS 5] 5] 166
UcfEnw

Attack Decay T Sust l Rel ‘L
EHL L] Fi=) 5]
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Palette von Sounds verwendet werden, von weichen pfeifenden Leads (iber gewaltige drohnende Basse bis zu satten,
breiten Pads.

Um schnell auf ein Synth-Programm zuzugreifen, gehen Sie wie folgt vor:

01. Driicken Sie den [SYNTH]-Button.
Hierdurch rufen Sie die SYNTH-Seite auf.

Mit dem [SYNTH]-Button gelangen Sie zum ersten Synth-Track in lhrer Sequence. Wenn keine Tracks mit Synth-Programmen definiert sind, wird
automatisch ein neuer Track hinzugefigt.

02. Passen Sie die Synth-Parameter entsprechend an. LB~ OB~ e e

Das erste Display, das im SYNTH-Mode erscheint, ist die BASIC-Seite. Hier

konnen die gebrauchlichsten Parameter angepasst werden. 005 ArTeRe 05 ArTeraetalll D07 A TeRe =l Dos AFTER S

Um die Parameter im Display zu andern, kénnen Sie die im Schaubild rechts @ @ @ @

abgebildeten entsprechenden Q-LINK-Regler verwenden. Die Verwendung der Q- @_, @._ @. @__

Links ermdglicht es lhnen, den gewiinschten Sound wie auf einem wirklichen

Analog-Synthesizer schnell einzustellen. @ @ @ @

03. Verandern Sie die einzelnen Q-Link-Regler und schlagen Sie die
Pads an.

Hoéren Sie sich an, wie die jeweiligen Regler den Sound des Synth-Programms verandern. Einige verédndern den Sound grundlegend, andere
wirken subtiler. Im Umgang mit der Synth-Sektion kommt es vor allem aufs Ausprobieren an.

Bei der Benutzung der Q-Links und der BASIC-Seite werden Sie feststellen, dass Sie schnell und leicht neue
Synth-Programme erstellen kénnen. Uber die VCO-, VCF-, VCA-, LFO- oder Master-Seiten kann der Synth aber
noch sehr viel detaillierter angepasst werden, so dass Sie ihre Programme auf den gesuchten Sound
feinabstimmen kdénnen. Weiterfihrende Informationen zum Umgang mit den Synth-Programmen finden Sie in
Kapitel 13 der Bedienungsanleitung.

Aufnahmen auf die Festplatte

Eine weitere Neuerung, die die MPC5000 innerhalb der MPC-Familie auszeichnet, sind Aufnahmen auf die Festplatte.
Uber die [RECORD IN], [PHONO IN] oder [S/PDIF IN]-Buchsen auf der Riickseite Ihres MPC kénnen Sie in Ihren Song
zusatzliche Spieldaten aller Art (Vocals, Live-Gitarre, Live-Keyboards etc.) einspielen. Pro Song kdnnen bis zu acht
Tracks aufgenommen werden.

Da diese Aufnahmen direkt auf die Festplatte gehen, wird kein RAM beansprucht, so dass der einzige Faktor, der den
Umfang Ihrer Aufnahmen beschrankt, die GroBe der Festplatte ist. Auf der Festplatte der MPC5000 kdénnen mehrere
Stunden Sound aufgenommen werden. Sie kdnnen auch Effekte fliir Ihre Festplatten-Tracks benutzen, aufgezeichnete
Sounds bearbeiten und mit Ihrem Song abmischen.

Im folgenden Beispiel zeigen wir Ihnen, wie Aufnahmen von einem CD-Player auf die Festplatte gemacht werden. Sie
kdénnen aber natirlich je nachdem, was Sie aufnehmen wollen, auch andere Soundquellen wie Mixer, Mikrofone,
Gitarren oder Keyboards anschlieBen.

01. Verbinden Sie den LINE OUT-Ausgang Ihres CD-Players mit Mow:@2fl.@1. 888 Sons:@1-JAMSEEE
dem PHONO IN-Eingang der MPC5000.

02. Vergewissern Sie sich, dass der [PHONO/LINE]-Schalter auf
LINE eingestellt ist, um ein Ubersteuern zu vermeiden, und Add sudio tracks to song?

dass der [INPUT SELECT]-Schalter auf der Vorderseite des
Gerats auf [PHONO] eingestellt ist.

03. Driicken Sie auf [MODE] und [PAD16] (HD RECORD), um auf

die HD REC-Seite zu gelangen. mHD REC] ToIT]
04. Wahlen Sie im 'Song'-Feld den Song, den sie um Festplatten-

Tracks erweitern mochten.
05. Driicken Sie [F6] (DO IT).

Hierdurch werden diesem Song Audio-Tracks hinzugefigt, und das rechts ~How:@81. A1 BAR Somaz @1-TAMSEEE
abgebildete Display erscheint. Fource:

06. Rufen Sie das 'Source'-Feld auf und wéhlen Sie die | PFec In L to Track: 1
gewlinschte Soundquelle. [ . . . .

Fec In R to Track: 2

In unserem Beispiel wahlen wir 'ANALOG'. I T X X X

] —eBdE

| —eadE

07. Bestimmen Sie die Tracks, auf die die links- und rechtsseitigen L FANEEEE
Inputs aufgenommen werden sollen, indem Sie Uber die 'Rec NAEEBEEGEE
In L/R'-Felder die entsprechenden Tracks auswahlen. SOHE SRR Tk MIx TV IEW T ArM

In unserem Beispiel wahlen wir die Tracks 1 und 2.
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08. Schalten Sie die gewlinschten Tracks des Songs bereit, indem Sie die Buttons [F5] (L ARM) und [F6] (R ARM)
druicken.
09. Spielen Sie die gewlinschte Soundquelle ab.

Stellen Sie den [REC GAIN]-Regler so ein, dass Sie den bestmdglichen Lautstérkepegel erreichen, ohne zu Ubersteuern oder Stérgerdusche in
Kauf nehmen zu missen.

10. Driicken Sie auf [REC] und [PLAY START].
Dadurch beginnt die Aufnahme.

11. Nehmen Sie den Output des CD-Players zusammen mit Ihrem Song auf.

Driicken Sie den [STOP]-Button, um die Aufnahme zu beenden.

Weitere Informationen zu Aufnahmen auf die Festplatte finden Sie in Kapitel 8 der Bedienungsanleitung.

Speichern der Daten

Die Daten und Audiosignale, die Sie in die MPC5000 eingespeist haben, werden bei Ausschalten des Gerats geldscht,
wenn Sie diese nicht speichern. Wenn Sie Ihre Dateien behalten wollen, folgen Sie den Anweisungen in 'Kapitel 16:
Speichern/Laden (auf Diskette)' der Bedienungsanleitung.

Andere hilfreiche Funktionen
In der MPC5000 stehen viele ausgefeilte und verbliiffende Funktionen zur Verfigung, die Ihnen bei der Musikproduktion

weiterhelfen.

M Arpeggiator

Der Arpeggiator der MPC5000 ist eine starke neue Funktion, die es Ihnen erlaubt, ahnlich wie bei Note Repeat sich
wiederholende Muster in perfektem Timing abzuspielen, indem Sie einfach eine oder mehrere Noten angeschlagen
halten. Mit dieser ausgesprochen nitzlichen Funktion kénnen Sie extrem komplexe (oder repetitive) Passagen mit
Leichtigkeit spielen.

Mehr hierzu in 'Kapitel 14: Arpeggiator' der Bedienungsanleitung.

N Effekte mit Tempo-Synchronisation

Die MPC5000 hat vier Stereo-Effekt-Busse, die mit jeweils zwei verschiedenen Effekte besetzt sein kénnen. Fir die
Stereo Outs stehen auch ein Masterkompressor und ein Equalizer zur Verfigung. Unter Effekttypen kdnnen die
Parameter flr Panning-Effekte und Verzégerungen mit dem Tempo der Sequence synchronisiert werden. Der LFO im
jeweiligen Programm kann ebenfalls mit dem Tempo der Sequence synchronisiert werden.

Mehr hierzu in 'Kapitel 15: Effekte' der Bedienungsanleitung.

B Q-Link-Slider

Mit dem Q-Link-Slider kénnen Sie bestimmte Pad-Parameter (Filter, Tune etc.) mit einem Schieberegler steuern.

Mehr hierzu in 'Kapitel 17: Q-Link-Regler' der Bedienungsanleitung.

Diese Anleitung beschreibt lediglich die Grundlagen der Arbeit mit der MPC5000. Dartliber hinaus besitzt die MPC5000
zahlreiche weitere Funktionen fir Ihren Musikproduktionsprozess. Bitte lesen Sie deshalb die Bedienungsanleitung, um
sich mit der Funktionsweise der MPC5000 im Detail vertraut zu machen.

Wir wiinschen Ihnen viel Spa8 mit der MPC5000!
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Informazioni fondamentali

Benvenuti alla Guida rapida del MUSIC PRODUCTION CENTER MPC5000. Questa Guida descrivera le funzioni
fondamentali dell’MPC5000, che vi consentiranno di iniziare subito a usarlo. Per informazioni maggiormente dettagliate,
si veda il Manuale di riferimento.
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1. Tasto [MAIN]

La pressione di questo tasto porta alla schermata principale del’MPC5000, dove vengono registrate e riprodotte le
sequenze.

[[: 661.61.6600
Seduence: Bl-Cunused?
EFM: 128.8
Time Sig: 4-4

Bars=: 5}

Track: Bl-tunusedi
Program: OFF
Tarex: DEUM Mute: OFF
UelocitaX: 5} MIDI: OFF

T.C. J[CLICE ] TR — || TR + || MUTE || S0LO

2. Tasti funzione - [F1] - [F6

Sotto allo schermo LCD (display a cristalli liquidi) sono allineati sei tasti (da [F1] a [F6]), che servono da tasti funzione.
Questi tasti corrispondono a ciascuna delle sei funzioni illustrate a livello della parte inferiore dello schermo LCD. Le
funzioni che ciascun tasto rappresenta cambieranno a seconda di quali opzioni vengono visualizzate sull’LCD.
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3. Campi, rotella [DATA]

I punti in cui il cursore pud essere situato sono chiamati “campi”. Si possono modificare le impostazioni del campo
selezionato girando la rotella [DATA].

4. Cursore, tasti [CURSOR]

La parte evidenziata sullo schermo & chiamata “cursore”. Si pud spostare il weduencel Bl-Sesuence
cursore sullo schermo servendosi dei quattro tasti [CURSOR] presenti sul EFM: IEEI.E
pannello.

“ime Sigr 444 A

5. Tasto [MODE] |

Cursore
Premendo il tasto [MODE] e battendo un pad, & possibile cambiare modalita. La
modalita cui corrisponde un pad viene visualizzata al di sopra di ciascun pad.

6. Tasto [WINDOW]
La pressione del tasto [WINDOW] fa apparire una finestra per I'impostazione dettagliata del campo selezionato. Questa

possibilita non € disponibile per tutti i campi. Nel caso in cui, per un campo specifico, fossero disponibili impostazioni
dettagliate, il LED del tasto [WINDOW] sara acceso.
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Guida passo passo del'MPC5000

USCITE STEREO

L'MPC5000 ¢ formato dal Voice Engine (motore voce), che comprende programmi ==
basati sia su campionatura che su sintetizzatore (Sample e Synth), e dalla sezione del ( T} h
Sequenziatore, in cui vengono registrate le prestazioni, oltre che dai Pad, che

Motore voce

A

Sequenziatore

vengono utilizzati per suonare.

Si registrano le prestazioni sul Sequenziatore, quindi si riproducono i suoni dei
programmi Synth o Sample dal motore voce nelle sequenza registrate.

J
—

PHONE

I dati relativi alla prestazione (dati MIDI) vengono inviati dai pad al sequenziatore e dal sequenziatore al motore voce,
che riproduce il suono reale dai dati della prestazione stessa.

Riproduzione di una canzone Demo

L'MPC5000 presenta una canzone demo e un programma predefinito nella propria memoria interna e carica i dati
automaticamente quando viene acceso |'apparecchio (funzione di caricamento automatico, Autoload). Per riprodurre una
canzone Demo, procedere come segue:

01. Collegare le uscite stereo (STEREO OUTS) dell’MPC5000 al mixer.

Si possono anche collegare le cuffie a livello dei jack PHONE del’lMPC5000. Per maggiori informazioni circa il collegamento degli apparecchi, si
veda la sezione “Uso dellMPC5000 con dispositivi esterni” del Manuale di riferimento.

02. Accendere I'MPC5000. MNow: B81.81.968
Quando 'MPC5000 viene acceso, appare a display la schermata di avviamento; Seauence: [El-Demo sesushce
quindi i dati interni vengono caricati automaticamente. Dopo che sono stati caricati i BFM: 88.8 g Lo
dati, a display appare la pagina principale (MAIN). Time Sia: 4.4 oiiniiiiiiii
Ears: 2
03. Assicurarsi di aver selezionato '01-Demo Sequence' nel campo

Track: B1-Track @1
Praogram: DJ-Hir_Set

La pressione del tasto [PLAY START] awvia la riproduzione della canzone demo Tore: DRUM Mute: OFF
dall'inizio. Velocita¥: 106 MIDI: OFF

T.C. [ELICK]| TR - J[ TR + || MUTE |[ SOLG

'Sequence' (sequenza) e premere il tasto [PLAY START].

Per interrompere la riproduzione, premere il tasto [STOP].

Premendo il tasto [PLAY], 'MPC5000 avvia la riproduzione dal punto in cui & stata interrotta I'ultima volta.

Una volta terminata la riproduzione della demo '01- Demo Sequence', provare a riprodurre un’altra canzone. Si puo
selezionare una canzone girando la rotella [DATA] nel campo 'Sequence'.

Riproduzione di un Programma predefinito

Adesso, proviamo a riprodurre un programma predefinito utilizzando i pad. Si puo riprodurre il programma che &
selezionato nel campo 'Program' nella schermata principale MAIN battendo i pad.

01. Portare il cursore nella posizione illustrata nell'immagine. Servirsi dell'apposito dispositivo per selezionare una
sequenza (inutilizzata).

02. Quindi, servirsi dei pulsanti del cursore per selezionare il campo
'Program’.

03. Nel campo 'Program', scorrere con la rotella [DATA] per

selezionare il programma che si desidera riprodurre.

Si pud selezionare qualsiasi programma presente in memoria girando la rotella

[DATA] nel campo 'Program’.
Frogram: DJ-HiF_Set

04. Battere un pad. L'MPC5000 riprodurra suoni dal programma
predefinito.

Si possono suonare fino a 64 pad passando dai rispettivi banchi, da A a D, ma i
campioni non possono essere assegnati a tutti i pad.
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Registrazione di una prestazione con i pad

Per registrare una prestazione in una sequenza servendosi del programma interno predefinito, procedere come segue:
01. Premere il tasto [MAIN] per visualizzare la pagina principale, MAIN.

02. Nel campo 'Sequence’, selezionare una sequenza in cui si desidera registrare la prestazione.
Per la registrazione di una prestazione si pud selezionare qualsiasi sequenza; in questo caso, andra selezionata una sequenza che appare
'unused' (inutilizzata).

03. Facendo scorrere il cursore fino al campo 'Track' (traccia), selezionare una traccia su cui si desidera registrare
la prestazione.
| dati relativi alla prestazione verranno registrati su una traccia presente nella sequenza. Si puo selezionare qualsiasi traccia, ma in questo caso
selezionare '01-Track 01'.

04. Selezionare un programma che si desidera riprodurre.
Per maggiori dettagli sulla selezione dei programmi predefiniti, si veda “Riproduzione di un programma predefinito”, alla pagina 3 della presente
guida.

05. Tenere premuto il tasto [REC] e premere il tasto [PLAY START].
La registrazione avra inizio dopo un conteggio di 4 battiti.

06. Suonare i pad al ritmo dei clic.

In via predefinita, la sequenza & impostata a 2 battute. Dopo aver registrato per 2 battute, 'MPC5000 iniziera a riprodurre la prestazione
registrata dall'inizio. Passera ora dalla modalita RECORD alla modalita OVERDUB. Il led OVERDUB si accende. In modalita OVERDUB, si
possono ora aggiungere parti alla registrazione originale.

07. Si possono interrompere la sovraregistrazione (overdub) e la riproduzione premendo il tasto [STOP].

08. Premere il tasto [PLAY START] per riprodurre la prestazione registrata dall’inizio. Il tasto [PLAY] avvia la
riproduzione dal punto attuale.

09. Nel caso in cui la prestazione non fosse di proprio gradimento, si possono cancellare i dati esistenti sulla traccia
e avviare una nuova registrazione premendo i tasti [REC]+[PLAY START].

10. Per aggiungere ulteriori parti ai dati gia registrati, premere il tasto [PLAY START] tenendo premuto il tasto
[OVER DUB].

In questo modo viene riprodotta la prestazione attualmente registrata ed & possibile aggiungere la nuova prestazione battendo i pad.

m Cancellazione della prestazione su un pad specifico

01. Iniziare premendo il tasto [PLAY START] tenendo premuto il tasto [OVER DUB].

02. Tenere premuto il tasto [ERASE] e battere il pad che si desidera cancellare. Premendo il pad al punto giusto, si
possono cancellare battiti specifici del pad stesso dalla registrazione.

Selezionando un‘altra sequenza nel campo 'Sequence', € possibile registrare un’altra prestazione separatamente.
Riproducendo queste sequenze si puo creare un'intera canzone.

Suggerimento: si puo impostare la lunghezza della sequenza nel campo 'Bar', e il tempo nel campo 'Time
Sig'. Per maggiori informazioni, si veda il "Capitolo 3: sequenziatore” del Manuale di riferimento.

Riproduzione di humerose sequenze in serie

Vi sono tre modi di riprodurre numerose sequenze in serie. Si possono selezionare le sequenze da riprodurre in tempo
reale, oppure impostare 'ordine delle sequenze in modalita SONG.

H Selezionare le sequenze in tempo reale

01. Nel campo 'Sequence' della pagina principale MAIN, selezionare
la sequenza che si desidera riprodurre per prima.

HEE-Charus

02. Premere il tasto [PLAY START] per avviare la riproduzione della
sequenza.
03. Selezionare il campo 'Sequence' durante la riproduzione e

selezionare la sequenza successiva da riprodurre.

La selezione di una sequenza nel campo 'Sequence' durante la riproduzione
modifichera il display come illustrato.

Dopo aver riprodotto la sequenza selezionata fino alla fine, ’'MPC5000 iniziera a riprodurre la sequenza selezionata nel campo sequenza
successivo. Ripetendo questa fase, si possono riprodurre numerose sequenze ininterrottamente.
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m Riproduzione delle sequenze nell’ordine selezionato

Per riprodurre le sequenze in un ordine predeterminato, servirsi della [How:152?.681.6068 Sona:@1-HEW SEEG
modalita SONG. Ster Sesuence Rers iTemFo Bars
1 #81-Intro 1 #126.8 ¢ 25
01. Premere il tasto [MODE] e quindi il [PAD 15] (SONG). 2 i@z-lerse 1 128,81 42
, , o o i 3 iB3-Chorus 1i128.8; 15
Questo fara aprire la pagina SONG, in cui & possibile impostare I'ordine delle 4 i@7-lUarze 1 H{7E.8F 42
sequenze da riprodurre. 5 @3-Chorus 1 i1260.6 15
) ) ) ] & @4 —0utro 1 i1za.Ei 51
02. Nel campo 'Song', scegliere una canzone il cui nome sia cend of sonad
(unused).
) i L Ealycf\HD_REC) DELETE|IHZERT
03. Spostare il cursore su '(End of song)' (fine canzone) e
selezionare la sequenza da riprodurre per prima servendosi della rotella [DATA].
Va notato che il nome della sequenza scelta & ora in Step 1, ed '(End of song)' & stata spostata sotto a Step 1.
04. Selezionare '(End of song)' e scegliere la sequenza che si desidera riprodurre in seguito.
Assegnare le sequenze nell'ordine desiderato ripetendo i passaggi 3 e 4.
05. Premere il tasto [PLAY START].

La sequenza assegnata verra riprodotta nell’ordine selezionato.

Suggerimento: per maggiori informazioni circa la modalita SONG, si veda il “"Capitolo 7: modalita Song” del
Manuale di riferimento.

m Uso del tasto NEXT SEQ

Si pud selezionare una sequenza che si desidera riprodurre in seguito [How:E@l.04. 58 Sa:Hl-Seausnce Bl |

battendo i pad. Questo & utile nel caso di esibizioni dal vivo in cui si Ser 15 | S: 14 | 5w 15 | S5 16 |
modifica la struttura di una canzone in tempo reale. Inoltre, si puod Seauence(Sewusnce|Seausnce|Seauence
verificare il rapporto tra le sequenze mentre si sta lavorando su una Co | 5s BT | S 18 | Ser 11 [ Sar 12
canzone con diverse sequenze brevi. Bl-16 Seduence|SedLencelSequence(Seduence

. . i BAME | 5= B3 | SH: 85 SHp B
La pressione del tasto [NEXT SEQ] fa aprire la pagina “sequenza a  [FEsusnce|Sedusncel SEduEnce
successiva”. Ser Bl | S Bz S B4

L'elenco delle sequenze mostra le prime 8 lettere del nome della
sequenza stessa. Le sequenze vengono visualizzate secondo la posizione |E7-Seduence @7 SUDDEH|[ HOLD |[CLEAR

Seduence|Seduence|Seduence Sequencel

dei pad; la sequenza 1 si trova a livello di quello inferiore sinistro, la 16 a livello di quello superiore destro.

E possibile visualizzare 16 pad per volta, cosa che permette di visualizzare da 1 a 64 sequenze cambiando i banchi dei

pad.
01.
02.
03.

Nel campo 'Sequence’, selezionare la sequenza che si desidera riprodurre per prima.
Iniziare a riprodurre la sequenza.

Selezionare un’altra sequenza che si desidera riprodurre in seguito, servendosi di un pad.

I numero e il nome della sequenza selezionata verranno visualizzati al di sotto dell’elenco delle sequenze come illustrato nell'immagine a destra.
L’'MPC5000 passera alla sequenza successiva non appena avra concluso la riproduzione della sequenza in corso.

Suggerimento: per maggiori informazioni circa la modalita NEXT SEQUENCE (sequenza successiva), si veda il
"Capitolo 9: funzioni di un pad” del Manuale di riferimento.
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Registrazione di un campione

In questo paragrafo si impara a registrare nell’'MPC e a riprodurre i
suoni registrati con i pad. Quello che segue & come si registra un

segnale analogico proveniente da un lettore CD collegato

all'INGRESSO posto a livello del pannello posteriore del’'MPC5000. CD Player

L'esempio dato di seguito descrive la registrazione effettuata B =E| O
utilizzando un lettore CD come sorgente. Tuttavia, I'MPC5000 €& in L— — o

grado di registrare da qualsiasi fonte sonora, inclusi microfoni, mixer,
computer, lettori minidisk e altri, purché siano collegati al’'MPC5000
tramite la sua combinazione di ingressi MIC/%4", i suoi ingressi digitali
S/PDIF o i suoi ingressi PHONO/LINE.

m Preparazione della registrazione

Mode: STERED  Monitor:OH

Level HMeter

01. Collegare l'uscita di linea LINE OUT del lettore CD
all'ingresso PHONO IN dell’'MPC5000.
02. Assicurarsi che l'interruttore [PHONO/LINE] sia impostato su LINE (linea) per evitare il fenomeno del clipping e
che l'interruttore [INPUT SELECT] posto sul pannello anteriore sia impostato su [PHONO].
03. Premere il tasto [MODE] e quindi [PAD 4] (RECORD).
InFut: AMALOG
Questo fara aprire la pagina RECORD. Threshold: EEEE Time:86m18s
04. Riprodurre il CD. Verificare il misuratore su schermo e regolare il

m Avviare la registrazione

livello di registrazione servendosi della manopola [REC GAIN].

Left: | 1] —&EdE
Importante: se il misuratore si trova eccessivamente a destra, il suono sara distorto, 1 1 1 1 1 1 1
ma se il livello del suono & eccessivamente basso il campione presentera molto Risht: | 1 —-&AdE
rumore. Impostare il livello il piu alto possibile, ma senza raggiungere il margine
destro.

RESET PERK RECORD

05. Impostare il lettore CD in modo che riproduca il suono desiderato.

06. Premere [F6] (RECORD) per iniziare a registrare.

L’'MPC5000 si trovera in modalita Record Enable e attendera un segnale in ingresso. Avviera la registrazione quando il lettore CD inizia a
riprodurre e viene registrata una soglia di segnale audio.
Premendo il tasto [CANCEL] si esce dalla modalita Record Enable e si azzera 'TMPC5000. Premendo [F6] (RECORD) una seconda volta verra
avviata la registrazione senza attendere input.
Nota bene: se si preme il tasto [F6] (RECORD) mentre il suono viene riprodotto, I'MPC5000 avviera la
registrazione subito dopo che é stato premuto il tasto [F6] (RECORD).

; : f InFut: AHALDG Mode: STERED  Monitaor:OH

07. Premere [PLAY] sul lettore CD per avviare la riproduzione della Thresho ld: BEER T ime:B6m10s

sorgente.
Level HMeter

L’MPC5000 avviera la registrazione automaticamente quando il lettore CD inizia la
riproduzione e la schermata cambiera come illustrato.

Left: NN | -1zdE
Se il livello di registrazione & eccessivamente basso, 'MPC5000 non registrera 1 1 1 1 1 1 1
I'audio in ingresso e potrebbe non avviare la registrazione quando si riproduce il CD. risht: | | —12dE
In questo caso, tornare al passaggio 4 e impostare nuovamente il livello servendosi
della manopola [REC GAIN].

08. Premere il tasto [F6] (STOP) per terminare la registrazione. frecarding. . . [CANCEL]_STOP
Se non viene premuto [F6] (STOP), 'TMPC5000 interrompera la registrazione quando viene raggiunto il tempo massimo di registrazione impostato
nel campo 'Time' oppure quando la sua RAM ¢ piena.

09. Quando I'MPC5000 termina la registrazione, appare la irsut: G Moodiy STERED Mow it 04l
schermata illustrata a destra. "“““‘*“*‘Jf Keer or Retry ooy

10. Verificare il campione registrato premendo il tasto [F4] (PLAY). Mew Mame: E

Premendo il tasto [F4] (PLAY) si pud riprodurre il campione registrato fino a quando
non viene rilasciata la pressione dal tasto. Se la registrazione non & come voluto, &
possibile cancellarla premendo il tasto [F2] (RETRY).

Assian to Pad: OFF

e {FETEY }
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m Assegnazione del suono registrato ad un pad

01. Selezionare il campo 'Assign to pad' (assegna al pad) con il cursore e scorrere con la rotella [DATA]. Si puo
inoltre selezionare un pad battendolo direttamente.

Il numero di tale pad verra visualizzato a display nel campo Assign to pad.

02. Premere il tasto [F5] (KEEP).
Questo fa chiudere la schermata e tornare alla pagina di registrazione RECORD.

Ora é possibile riprodurre il campione registrato con i pad. Battere il pad selezionato nel passaggio 1 per assicurarsi che il suono registrato venga
riprodotto.

Suggerimento: i campioni verranno assegnati ai pad del programma che viene selezionato nel campo
'Program’ della pagina principale MAIN. Per assegnare i campioni ad un nuovo programma, € necessario creare
un nuovo programma nella modalita PROGRAM e selezionarlo nel campo 'Program’ della pagina principale MAIN
in anticipo. Per maggiori informazioni circa la creazione di un nuovo programma, fare riferimento al paragrafo
"Creare un programma campione” del Manuale di riferimento.

Suggerimento: € possibile riprodurre solo una parte specifica del campione impostando i punti di inizio/fine.
Per maggiori informazioni, fare riferimento al paragrafo “"Impostazione del loop” del Manuale di riferimento.

Suggerimento: ¢ possibile modificare il campione assegnato o impostare il metodo di riproduzione nella
modalita PROGRAM. Per maggiori informazioni, fare riferimento al “Capitolo 13: programmi campione e synth”
del Manuale di riferimento.
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Effettuare il loop di un campione di frase

In questo paragrafo, si imparera a creare una sequenza servendosi di un campione di frase. Per gestire il campione di
frase con la funzione di sequenza bisogna impostare i punti di inizio/fine del campione e regolare il tempo della
sequenza al tempo della frase.

Procedere come descritto nel paragrafo “Registrare un campione” a pagina 6 e registrare una frase campione. Per
riprodurre il loop al ritmo, registrare in battute (1 battuta, 2 battute....).

Suggerimento: quando si registra una frase, avviare la registrazione un po’ prima e interromperla un po’ dopo la parte
che si desidera utilizzare. In questo modo, si € certi di non tagliare parte dell’audio desiderato.

B Impostazione dei punti di inizio/fine del campione

Per riprodurre il loop a ritmo, bisogna impostare i punti di inizio/fine in
modo tale che solo la parte desiderata del campione venga riprodotta.
Per impostare i punti di inizio/fine, servirsi della modalita TRIM.

01.

02.

03.

04.

| View: LEFT
] End: . Ir.ool

Premere il tasto [MODE] e quindi [PAD 5] (TRIM).
Cosi facendo si passa in modalita TRIM, in cui & possibile modificare i campioni.

A livello della linea superiore, selezionare cid che si desidera
modificare servendosi della rotella [DATA].

Selezionare il campo 'St (start)' e impostare il punto di inizio. TrIM [N [ CHOE || EDIT
Si pud madificare il punto di inizio servendosi della rotella [DATA] oppure spostando il cursore Q1.

Impostare questo punto in modo tale che il primo battito della frase venga riprodotto quando si batte il pad. Si pu6 verificare il suono battendo uno
qualsiasi dei pad da 1 a 12.

Nota bene: se si imposta il punto di inizio troppo presto, ci puo volere del tempo prima che venga riprodotto il primo battito
dopo che é stato battuto il pad. Se il punto di inizio viene impostato troppo tardi, il primo battito potrebbe mancare.

Selezionare il campo 'End' (fine) e impostare il punto finale.
Si pud modificare il punto finale servendosi della rotella [DATA] oppure spostando il cursore Q2.

Suggerimento: tenendo premuto [PAD 13] quando ci si trova nella pagina TRIM, I’MPC5000 riprodurra il campione dall’inizio
alla fine ripetutamente (riproduzione a loop). Servirsi di questa funzione per assicurarsi di aver impostato i punti di inizio e
finale correttamente. Se questi non sono stati impostati correttamente, la frase non verra riprodotta al ritmo e suonera fuori
tempo.

Nota bene: se il punto finale é stato impostato troppo presto, la riproduzione puo terminare prima della fine della frase. Se
viene impostato troppo tardi, la riproduzione puod presentare rumore o silenzio inutile alla fine della frase.

M Registrare su una sequenza

Per effettuare il loop della frase con la funzione di sequenza, procedere come segue:

01.
02.
03.
04.

05.

06.

07.

08.

09.

Premere il tasto [MAIN] per visualizzare la pagina MAIN.
Nel campo 'Sequence’, selezionare una sequenza che appare 'unused' (inutilizzata).
Selezionare il parametro 'Track' e selezionare una traccia qualsiasi (inutilizzata).

Nel campo 'Program’, selezionare il programma cui € stato assegnato il campione registrato.

Si puo registrare la sequenza in tempo reale premendo il tasto [PLAY START] contemporaneamente al
tasto [REC]. Agli scopi della presente guida passo passo, inseriremo un evento con il passo registrato in
modalita STEP EDIT per riprodurre la frase all’inizio della sequenza.

Premere il tasto [MODE] e quindi [PAD 13] (STEP EDIT).

La pagina STEP EDIT verra visualizzata come illustrato.

Selezionare il campo 'NOW' e girare la rotella [DATA] per

R HAl.E1.8 Wiews ALL
selezionare '001.01.000". o Misw
BEE. 61,088 ————- End of sesuence —————
Premere il tasto [OVER DUB].
Il LED del tasto sara acceso. Cio indica che ci si trova in modalita STEP EDIT.
Battere il pad che contiene una frase campione.
L’evento di questo pad verra inserito al livello di 001.01.000. Se viene battuto un
pad diverso per errore, selezionare I'inserimento erroneo e premere [F4] (DELETE).
Premere il tasto [STOP]. T.C. | TRACK | E0IT |[CELETE|INSERTI FLAY

Questo disattiva la modalita STEP EDIT.



62

B Impostare lo stesso nhumero di battute per campione e sequenza

Ogni nuova sequenza viene impostata in via predefinita a 2 battute. Se la frase registrata € a sua volta di 2 battute, non
ci sono problemi. Tuttavia, se il numero di battute della frase & diverso da quello della sequenza, bisognera regolare il
numero di battute della sequenza affinché corrisponda a quello della frase.

micve s BEEER LB B

01. Premere il tasto [MAIN] per visualizzare la pagina principale e
MAIN.
f ; ' ' Current Length= 48
02. Selezionare il parametro 'Bars' (battute). Hew Lenath: 48
03. Scorrere con la rotella [DATA] per aprire la finestra CHANGE
SEQUENCE LENGTH (modifica lunghezza sequenza).
04. Impostare il numero di battute nel campo 'New Length' (nuova
lunghezza), e premere il tasto [F5] (DO IT). CLOSE IEl

M Impostare lo stesso tempo per campione e sequenza

Infine, bisogna impostare lo stesso tempo per il campione e la sequenza.

01. Premere [MAIN] per entrare nella pagina principale MAIN.
02. Premere il tasto [PLAY START] per riprodurre la sequenza.
03. Nel campo 'BPM', regolare il tempo della sequenza.

Se la fine della frase si sovrappone all'inizio di quella successiva, impostare un tempo piu lento. Se € presente una parte di silenzio tra frasi,
impostare il tempo piu rapido. Si pud anche battere il tasto [TAP TEMPQ] a tempo con il loop per dare un tempo approssimativo.

Suggerimento: |’MPC5000 puo anche creare frasi a patch, che possono seguire il tempo del sequenziatore o di
cui si puo regolare il pitch senza modificarne la lunghezza. Puo anche tagliare e ridurre i beat e creare
programmi a partire da questi pezzi di segmento. Leggere in merito il "Capitolo 12: modifica dei campioni” nel
Manuale di riferimento.

Riproduzione di programmi Synth

La novita del’lMPC5000 sono i programmi virtuali analogici, o 'Synth'. Cunth Proa GE1
Questi differiscono dai programmi campione per il fatto che, anziché [SauTriH [Fulse SawTri @ [Uco
utilizzare suoni preregistrati, il suono viene creato da un metodo |ZEmi (T [Semi Gy [Semi [Ty |HMed )

chiamato “sintesi sottrattiva”. Da introduzioni armoniose e fischianti a 8 [NEE 48 w}a = a
giganteschi bassi rimbombanti, per arrivare a pad ricchi e spaziosi, Eﬂtﬁi{% Res () EEEDFF{% L:Sg’fa%}
quesFo metodo puo essere utilizzato per creare una vasta gamma di FILTERLE @ & 166
suoni. UsfEre @

Attack
EHLIE

Sust
Per avere rapido accesso ad un programma Synth, procedere come ,al

segue:

01. Premere il tasto [SYNTH].
Questo fara aprire la pagina SYNTH.

Quando viene premuto il tasto [SYNTH], passera innanzitutto alla prima traccia presente nella vostra sequenza. Se non vi sono tracce con

programmi Synth assegnati, ne aggiungera uno per voi.

02. Impostare i parametri Synth come desiderato. e @ o) @

La prima schermata che viene visualizzata in modalita SYNTH é la pagina BASIC.

Qui possono essere modificati i parametri pit comuni. 005 arTeRsealnos ~rTeisll Doy arTersSaillinos AT

Per modificare i parametri su schermo si possono utilizzare i comandi Q-LINK @ @ @ @

corrispondenti, come illustrato nellimmagine a destra. Servendosi dei Q-Link per IS (GhEE> (CLEE> (s>

effettuare le modifiche ai programmi Synth si pud sintonizzare rapidamente il tono
nel suono desiderato, proprio come avverrebbe con un vero sintetizzatore @ @ @ @
analogico.

03. Spostare ogni comando Q-Link e battere i pad.
Ascoltare come ogni comando modifica il suono del programma Synth. Alcuni modificano il suono radicalmente, altri sono piu sottili. La chiave per
la sezione Synth & la sperimentazione.

Servendosi dei Q-Link e della pagina BASIC, si scoprira presto di essere in grado di generare rapidamente e con facilita
nuovi programmi Synth. Il Synth puo essere modificato decisamente in maggior dettaglio entrando nelle pagine VCO,
VCF, VCA, LFO o Master, cosa che permette di affinare i propri programmi esattamente secondo il suono ricercato. Per
maggiori informazioni sulla modifica approfondita dei programmi Synth, fare riferimento al Capitolo 13 del Manuale di
riferimento.
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Registrazione su Hard Disk

Un‘altra funzione nuova della linea MPC e che & presente nell’MPC5000 ¢é la registrazione su Hard disk. Servendosi dei
jack [RECORD IN], [PHONO IN], o [S/PDIF IN] presenti sulla parte posteriore dell’MPC, si possono registrare esibizioni
quali vocal, chitarra dal vivo, tastiere dal vivo, insomma, praticamente qualsiasi cosa vi venga in mente, nella vostra
canzone. Per ogni canzone possono essere registrate fino a otto tracce.

Poiché questo audio viene registrato direttamente sull’Hard Drive, non viene impiegata RAM, dunque l'unico limite a
quanto € possibile registrare € la dimensione dell’Hard Drive stesso. Sull'Hard Drive del’lMPC5000 possono essere
registrate molte ore di suono. Possono anche essere applicati effetti alle tracce dell’hard disk, si pué modificare I'audio
registrato e lo si pud mixare con la canzone per creare un prodotto finito.

1l seguente esempio illustra la registrazione da un lettore CD all’Hard Disk, ma pu0 essere collegata qualsiasi sorgente
quali mixer, microfoni, chitarre o tastiere, a seconda di quello che si desidera registrare.

01.

02.

03.

04.

05.

06.

07.

08.
09.

10.

11.

Collegare l'uscita LINE OUT del lettore CD all'ingresso PHONO
IN dell’'MPC5000.

Assicurarsi che l'interruttore [PHONO/LINE] sia impostato su
LINE per evitare il fenomeno del clipping, e che l'interruttore
[INPUT SELECT] posto sul pannello anteriore sia impostato su
[PHONO].

Premere [MODE] e [PAD16] (HD RECORD) per entrare nella
pagina HD REC.

Selezionare una canzone che si desidera aggiungere alle tracce
dell’Hard Disk nel campo 'Song' (canzone).
Premere [F6] (DO IT).

Questo aggiungera tracce audio alla canzone attuale e lo schermo apparira come
illustrato sulla destra.

Selezionare il campo 'Source' e scegliere la sorgente d'ingresso
desiderata.

Per il nostro esempio, sceglieremo '"ANALOG".

Selezionare a quali tracce gli ingressi sinistro e destro devono
essere registrati selezionando le rispettive tracce nei campi
'‘Rec In L/R".

Per il nostro esempio, scegliamo le tracce 1 e 2.

Hows: G6El. 81. 888 Sona: 61— TANSAGE

Add audio tracks to sona?

NETEW o REC] To 1Tl
Mow:BB1.01. 008 Song: @1 -JAMSEEE
Fiource:
Fec In L to Track: 1
I N N N N ] —&adE
Rec In B to Track: 2
I N N N N ] —&ade
L ARM

Armare le tracce desiderate nella canzone premendo i tasti [F5] (L ARM) e [F6] (R ARM).

Riprodurre la sorgente che si desidera registrare.

Regolare la manopola [REG GAIN] per ottenere il miglior livello di volume possibile in assenza di clipping o distorsione.

Premere [REC] e [PLAY START].

Questo avviera il processo di registrazione.

Registrare I'uscita del lettore CD con la propria canzone.

Premere il tasto [STOP] per interrompere la registrazione una volta finito.

Per maggiori informazioni circa la registrazione su Hard Disk, si veda il Capitolo 8 del Manuale di riferimento.
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Salvare

I dati e I'audio che vengono inseriti nel’MPC5000 verranno cancellati al momento di spegnere |I'apparecchio, a meno che
non vengano salvati dall'utente. Se si desidera conservare i dati, procedere come descritto nel “Capitolo 16: salvare e
caricare (modalita disco)” del Manuale di riferimento.

Altre funzioni utili

L'MPC5000 & dotato di molte funzioni eccitanti e intelligenti per la creazione di musica.

M Arpeggiatore

L'arpeggiatore dell’MPC5000 € una nuova potente funzione che permette di riprodurre schemi ripetuti perfettamente a
tempo, un po’ come la funzione Note Repeat, semplicemente tenendo premute una o piu note. Questa & una funzione
molto utile in quanto consente di suonare passaggi musicali estremamente complessi (o ripetitivi) con facilita.

Vedi la sezione "Capitolo 14: arpeggiatore” del Manuale di riferimento.

N Effetti con Tempo Sync

L'MPC5000 & dotato di quattro bus per effetti stereo, ognuno dei quali pud presentare due effetti distinti. Inoltre, per le
uscite stereo, sono disponibili un compressore master ed un EQ. In “Effect types” (tipi di effetto), & possibile
sincronizzare parametri di effetti di panoramica e delay al tempo della sequenza. E inoltre possibile sincronizzare I'LFO
in ciascun programma al tempo della sequenza.

Vedi la sezione "Capitolo 15: effetti” del Manuale di riferimento.

H Cursore Q-Link

Con il cursore Q-Link si possono controllare i parametri dei pad quali filtro, tono e altri.

Vedi la sezione "Capitolo 17: controller Q-Link” del Manuale di riferimento.

Questo manuale descrive unicamente le funzioni fondamentali dell’MPC5000. L'MPC5000 & dotato di molte altre
caratteristiche per la creazione della vostra musica. Leggere il Manuale di riferimento per imparare a fondo gli usi e le
funzioni dell’'MPC5000.

Buon divertimento con I'MPC5000!
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