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You can also connect headphones to the MPC5000's PHONE jacks.  For more information about connecting devices, see the 'Using MPC5000 

with external devices' section of the Reference Manual. 
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When you switch on the MPC5000, it displays the start-up screen and then starts 

loading the internal data automatically. After the data is loaded, it displays the MAIN 

page. 
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Pressing the [PLAY START] button will start playback of the demo song from the 

beginning.  

To stop the playback, press the [STOP] button.  

When you press the [PLAY] button, the MPC5000 will start the playback at the point you stopped last time. 
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You can select any program in memory by turning the [DATA] wheel in the 'Program' 

field. 
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You can play up to 64 pads by switching between pad banks A through D, but 

samples may not be assigned to all the pads. 
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You can select any sequence for recording a performance; but here, select a sequence that says 'unused'. 
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The performance data will be recorded on a track in the sequence. You can select any track, but here select '01-Track 01'. 
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For more details on selecting presets, see 'Playing a Preset Program' on page 3 of this guide. 
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The recording will start after a 4 beat count. 
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By default, the sequence is set to 2 bars. After recording for 2 bars, the MPC5000 will start playing back the recorded performance from the 

beginning. It will now switch from RECORD mode to OVERDUB mode. You will see the OVERDUB LED lit. In OVERDUB mode, you can now 

add parts to your original recording. 
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This plays back the currently recorded performance and you can add the new performance by hitting pads. 
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Selecting a sequence in the 'Sequence' field during the playback will change the 

display as shown. 

After playing back the currently selected sequence to the end, the MPC5000 will start playing back the sequence you selected in the next 

sequence field. By repeating this step, you can play back several sequences continuously. 
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This brings up the SONG page, where you can set the order of the sequences to be 

played. 
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Note that the name of the sequence you chose is now in Step 1, and '(End of song)' 

has moved below Step 1.  
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Assign the sequences in the desired order by repeating steps 3 and 4. 
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The assigned sequence will be played in the selected order. 
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The number and name of the selected sequence will be displayed below the Sequence list as shown in lower left corner of the image above. The 

MPC5000 will switch to the next sequence after it plays the current sequence to the end. 
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This brings up the RECORD page. 
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Important:  If the meter goes too far to the right, the sound will be distorted, but if the 

sound level is too low, the sample will gain a lot of noise.  Set the level as high as 

possible but not reaching the right edge. 
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The MPC5000 will be in Record Enable mode, and will wait for an incoming signal. It will start the recording when the CD player starts playing and 

a threshold of audio signal is registered.  

Pressing the [CANCEL] button exits Record Enable mode and resets the MPC5000.  Pressing [F6] (RECORD) a second time will start the 

recording without waiting for input.  
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The MPC5000 will start the recording automatically when the CD Player starts 

playback and the screen will change as shown. 

If the recording level is too low, the MPC5000 will not register the incoming audio 

and may not start the recording when you play the CD. In this case, go back to step 

4 and set the level with the [REC GAIN] knob again.
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If you do not press [F6] (STOP), the MPC5000 will stop the recording when the 

maximum recording time set in the 'Time' field is reached, or when its RAM is full.  
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If you press the [F4] (PLAY) button, you can play back the recorded sample until 

you release the button. If you do not like the recording, you can remove the 

recording by pressing the [F2] (RETRY) button. 
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The number of this pad will be displayed in the Assign to pad field. 
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This closes this screen and returns to the RECORD page. 

Now you can play the recorded sample with the pads. Hit the pad that you have selected in step 1 to make sure the recorded sound will be 

played. 
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This switches to the TRIM mode, where you can edit samples. 
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You can change the start point by turning the [DATA] wheel, or by moving the Q1 Slider. 

Adjust this point so that the first beat of the phrase will be played when you hit the pad.  You can check the sound by hitting any pad 1 - 12. 
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You can change the end point by turning the [DATA] wheel, or moving the Q2 Slider.
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The STEP EDIT page will be displayed as shown.  
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The LED of the button will be lit – this indicates that you are in STEP EDIT mode. 
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The event of this pad will be entered at the point of 001.01.000. If you hit a different 

pad by mistake, select the erroneous entry and press [F4] (DELETE). 
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This deactivates STEP EDIT mode. 
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If the end of the phrase overlaps the beginning of the next phrase, set the tempo slower.  If there is a silence part between phrases, set the tempo 

faster.  You can also tap the [TAP TEMPO] button in time with the loop to get a rough timing. 
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This will open the SYNTH page.   

When the [SYNTH] button is pressed, it will go to the first Synth track in your sequence.  If there are no tracks with Synth programs assigned, it 

will add one for you.   
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The first screen you will see in SYNTH mode is the BASIC page.  Here, the most 

common parameters can be edited.   

To edit the parameters on-screen, you can use the corresponding Q-LINK controls, 

as shown in the chart to the right.  Using the Q-Links make editing Synth programs 

allows you to quickly tune in the sound you want, just like a real analog synthesizer.   
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Listen to how each control changes the sound of the Synth program.  Some change the sound radically, some are more subtle.  The key to the 

Synth section is experimentation.   
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This will add audio tracks to the current song, and the screen will be displayed as 

shown on the right.   
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For our example, let's choose 'ANALOG'.  
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For our example, let's select tracks 1 and 2.  
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Adjust the [REC GAIN] knob to get the best volume level without clipping or distortion. 
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This will start the recording process.  
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Press the [STOP] button to end the recording when you are finished. 
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También puede conectar auriculares a los zócalos PHONE (fonográficos) del MPC5000.  Para más información acerca de la conexión de 

dispositivos, consulte la sección 'Cómo usar el MPC5000 con dispositivos externaos' del Manual de referencia. 
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Cuando encienda el MPC5000, aparece la pantalla de inicio y luego se cargan 

automáticamente los datos internos. Después de cargar los datos, aparece la página 

MAIN (Principal). 
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Al pulsar el botón [PLAY START] se inicia la reproducción del tema demo desde el 

comienzo.  

Para detener la reproducción, pulse el botón [STOP] (Parar).  

Cuando pulse el botón [PLAY], el MPC5000 iniciará la reproducción en el punto donde usted la detuvo la última vez. 
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Puede seleccionar cualquier programa de la memoria girando la rueda [DATA] en el campo “Program”. 
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Puede tocar hasta 64 pads conmutando entre el banco de pads A hasta el D, pero las muestras no se pueden asignar a todos los pads. 
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Puede seleccionar cualquier secuencia para grabar una interpretación, pero aquí seleccione una que diga 'unused' (sin usar). 
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Los datos de la interpretación se graban en una pista en la secuencia. Puede seleccionar cualquier pista, pero aquí seleccione '01-Track 01'. 
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La grabación comenzará después del conteo de 4 beats. 
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Por defecto, la secuencia se ajusta a 2 barras. Después de grabar por 2 barras, el MPC5000 comienza a reproducir la interpretación grabada 

desde el principio. Ahora conmuta del modo RECORD (Grabación) al modo OVERDUB (Sobregrabación). Verá que se enciende el LED 

OVERDUB. En  modo OVERDUB, puede agregar partes a su grabación original. 
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De esta forma se reproduce la interpretación ya grabada y es posible agregar la nueva interpretación usando los pads. 
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Al seleccionar una secuencia en el campo “Sequence” durante la reproducción, la 

pantalla cambia como se muestra. 

Después de reproducir la secuencia ya seleccionada hasta el final, el MPC5000 comienza a reproducir la secuencia que seleccionó en el campo 

de secuencia siguiente. Repitiendo este paso, es posible reproducir varias secuencias continuamente. 
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De esta forma aparece la página SONG (Tema), donde puede seleccionar el orden 

de las secuencias a reproducir. 
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Tenga en cuenta que el nombre de la secuencia que elige está ahora en Step 1 (Paso 1) y que  '(End of song)' se desplazó debajo de Step 1.  
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Asigne las secuencias en el orden deseado repitiendo los pasos 3 y 4. 
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La secuencia asignada se reproducirá en el orden seleccionado. 
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El número y nombre de la secuencia seleccionada aparecen debajo de la lista de secuencias, como se muestra en la imagen de la derecha. El 

MPC5000 conmuta a la secuencia siguiente después de reproducir la secuencia actual hasta el final. 
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De esta forma aparece la página RECORD (Grabar) 
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Importante:  Si el medidor va demasiado lejos a la derecha, el sonido se distorsiona, 

pero si el nivel de sonido es demasiado bajo, la muestra adquiere mucho ruido.  

Configure el nivel tan alto como sea posible sin llegar al borde derecho. 
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El MPC5000 se pone en modo Record Enable (Habilitación de grabación) y espera la señal entrante. Comenzará la grabación cuando el 

reproductor de CD comience a reproducir y se registre un umbral de señal de audio.  

Pulsando el botón [CANCEL] (Cancelar) se sale del modo de habilitación de grabación y se reinicializa el MPC5000.  Pulsando el botón [F6] por 

segunda vez, la grabación comienza sin esperar la entrada.  
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El MPC5000 comienza a grabar automáticamente cuando el reproductor de CD 

comienza la reproducción y la pantalla cambia como se muestra. 

Si el nivel de grabación es demasiado bajo, el MPC5000 no registra el audio 

entrante y puede no iniciar la grabación cuando usted reproduzca el CD. En este 

caso, vuelva al paso 4 y ajuste el nivel nuevamente con la perilla [ REC GAIN]. 
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Si no pulsa [F6], el MPC5000 detendrá la grabación cuando se alcanza el tiempo 

máximo de grabación configurado en el campo 'Time' o cuando se llena su RAM.  
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Si pulsa el botón [F4], puede reproducir la muestra grabada hasta que suelte el 

botón. Si no le gusta la grabación, puede eliminarla pulsando el botón [F2] 

(RETRY) (Reintentar). 
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El número de este pad se muestra en el campo Assign to pad. 
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De esta forma se cierra esta pantalla y se vuelve a la página RECORD. 

Ahora puede tocar la muestra grabada con los pads. Golpee el pad que seleccionó en el paso 1 para asegurarse de que se reproduzca el sonido 

grabado. 
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De esta forma conmuta al modo TRIM, donde puede editar las muestras. 
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Puede cambiar el punto de inicio girando la rueda [DATA] o moviendo el cursor Q1. 

Ajuste este punto de modo que el primer beat de la frase se toque cuando usted golpee el pad.  Puede verificar el sonido golpeando cualquier 

pad de 1 a 12. 
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Puede cambiar el punto de fin girando la rueda [DATA] o moviendo el cursor Q2. 
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Aparece la página STEP EDIT como se muestra.  
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El LED del botón se enciende para indicar que está en modo STEP EDIT. 
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El evento de este pad se introduce en el punto de 001.01.00. Si golpea un pad 

diferente por error, seleccione la entrada incorrecta y pulse [F4] (DELETE) 

(Eliminar). 
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De esta forma se desactiva el modo STEP EDIT. 
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Si el final de la frase se superpone con el comienzo de la siguiente, ajuste el tempo a un valor más lento.  Si hay una parte de silencio entre las 

frases, ajústelo a un valor más rápido.  También puede golpear el botón [TAP TEMPO] en sincronismo con el loop para lograr una sincronización 

gruesa. 
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De esta forma se abre la página SYNTH (Sintetizador).   

Cuando se pulsa el botón [SYNTH], va a la primera pista de sintetizador de la 

secuencia.  Si no hay pistas con programas de sintetizador asignados, agrega una.   
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 La primera pantalla que verá en el modo SYNTH es la página BASIC (Básicos).  

Puede editar aquí los parámetros más comunes.   

Para editar los parámetros en la pantalla, puede usar los controles Q-LINK 

correspondientes, como se muestra en la tabla de la derecha.  El uso de Q-Links 

para editar programas de sintetizador le permite afinar rápidamente el sonido que 

desea, tal como en un sintetizador analógico real.   
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Escuche cómo cada control cambia el sonido del programa de sintetizador.  Algunos lo cambian radicalmente y otros son más sutiles.  La clave 

de la sección del sintetizador es la experimentación.   
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De esta forma se agregan pistas de audio al tema actual y la pantalla es la que se 

muestra a la derecha.   
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Para nuestro ejemplo, elijamos 'ANALOG' (Analógica).  
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En nuestro ejemplo, seleccionamos las pistas 1 y 2.  
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Ajuste la perilla [REC GAIN] para obtener el mejor nivel de volumen sin recorte ni distorsión. 
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De esta forma se inicia el proceso de grabación.  
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Pulse el botón [STOP] para parar la grabación cuando termine. 
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Branchez votre casque d'écoute à l'entrée pour casque d'écoute (PHONES) de la MPC5000.  Pour plus d'information, veuillez consulter la 

section intitulée « Branchement d’un appareil audio/MIDI externe à la MPC5000 » à la page du guide d’utilisation. 
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Lorsque la MPC5000 est sous tension, l’écran de démarrage s’affiche et les données internes se chargent automatiquement. Une fois les 

données chargées, la fenêtre principale (MAIN) est affichée. 
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En appuyant sur la touche [ PLAY START ] la piste de démonstration débute.  

Appuyez sur la touche [STOP] pour arrêter la lecture.  

Lorsque vous appuyez de nouveau sur la touche [ PLAY ], la MPC5000 recommencera la lecture à l’endroit où vous l’aviez arrêté. 
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Vous pouvez sélectionner tout programme dans la mémoire en tournant la molette [ 

DATA ] dans le champ Program. 
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Il est possible de jouer avec 64 pads en utilisant les banques de pads de A à D, 

cependant les échantillons ne peuvent être assignés à tous les pads. 
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Vous pouvez choisir n'importe quelle séquence pour enregistrer une performance, mais pour les besoins de la cause, choisissez une séquence 

inutilisée (unused). 
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Les données de performance seront enregistrées sur une piste sur la séquence. Nous pourrions choisir n'importe laquelle des pistes, mais pour 

les besoins de la cause nous choisirons « Tr: 01-Track ». 
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Pour de plus amples détails sur la sélection des préréglages, voir la section « Faire la lecture d'un programme préréglé » à la page 5 de ce guide. 
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L'enregistrement début après 4 battements. 
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Par défaut, la séquence est réglée à 2 mesures. Après avoir enregistré pendant 2 mesures, la MPC5000 fait rejouer la performance qu'elle vient 

d'enregistrer dès le début. Elle passe maintenant du mode RECORD au mode OVERDUB. Vous remarquerez que la DEL de OVERDUB est 

allumée. En mode OVERDUB, vous pouvez ajouter des sections à votre enregistrement. 
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Ceci a pour effet de faire rejouer la performance enregistrée et d'ajouter la nouvelle performance à cette dernière à l'aide des pads. 
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Lorsque vous sélectionnez le champ Sequence durant la lecture cela fait apparaitre 

la fenêtre ci-dessous : 

Après avoir fait rejouer entièrement la séquence, la MPC5000 commence la lecture 

de la séquence sélectionnée dans le champ Next sequence. En répétant cette 

étape, vous pouvez faire rejouer plusieurs séquences les unes après l’autre. 
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Ceci permet d'appeler la fenêtre SONG d’où vous pouvez choisir l’ordre des 

séquences à faire rejouer. 
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Veuillez noter que le nom de la séquence que vous aviez sélectionnée dans l'étape 1 et (End of song) se sont déplacés sous l'étape 1.  
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Assignez ensuite un ordre aux séquences en répétant les étapes 3 et 4. 
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L’ordre des séquences sera tel que vous l’avez spécifié. 
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Le numéro et le nom de la séquence sélectionné s'affichent en dessous de la liste de séquence tel qu'indiqué dans l'image de droite. Après avoir 

fait rejouer entièrement la séquence, la MPC5000 commence la lecture de la prochaine séquence sélectionnée. 
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Ceci permet d'appeler la fenêtre RECORD. 
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Important :  Si le vumètre indique que le niveau est trop élevé (extrémité droite), le son sera déformé, mais si le niveau sonore est trop bas, 

l'échantillon contiendra beaucoup de bruit.  Réglez le niveau au plus élevé possible sans atteindre l’extrémité droite. 
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La MPC5000 passe en mode Record Enable et attend le signal audio entrant. La MPC500 lance l’enregistrement lorsque le lecteur CD 

commence la lecture et que le signal audio atteint le seuil prévu.  

Pour sortir du mode Record Enable et réinitialiser la MPC5000, appuyez sur la touche [CANCEL]. Appuyer de nouveau sur la touche [F6] 

(RECORD), permet de lancer l’enregistrement sans avoir à attendre un signal audio.  
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La MPC5000 lance l’enregistrement automatiquement lorsque le lecteur CD 

commence la lecture et l'écran devrait ressembler à celui ci-dessous : 

Si le niveau d’enregistrement est trop bas, il se peut que la MPC5000 ne reçoive pas 

le signal entrant et peut ne pas commencer l’enregistrement lorsque le CD joue. Si tel 

est le cas, retournez à l'étape 4 et ajustez de nouveau le niveau à l'aide du bouton [ 

REC GAIN ].  
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Si vous n'appuyez pas sur la touche [ F6 ] (STOP), la MPC5000 cessera 

l’enregistrement en fonction de la durée réglée dans le champ Time ou lorsque la 

mémoire vive est pleine.  
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Si vous appuyez sur la touche [F4] [PLAY], l’échantillon enregistré jouera jusqu’à ce 

que vous relâchiez la touche. Si vous n'aimez pas l’enregistrement, vous pouvez 

l’effacer en appuyant sur la touche [ F2 ] (RETRY).



� ;$�

� �����+�/
�������������$�+��
$@�B����,/��
��& �U������

�M��������)�9���*
����)����:��������
���
����)�
���
�M������
��_��7�������������������1 9!92&��<����

)��:�M�U*�����
���U������

�
��
�)����
���)�
����
������
��������&���

Le numéro de ce pad devrait être affiché dans le champ Assign to pad. 
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Ceci permet de fermer la fenêtre et de retourner à la page RECORD. 

Vous pouvez maintenant faire l'écoute de l'échantillon enregistré à l’aide du pad. Tapez le pad que vous avez sélectionné dans l'étape 1 afin de 

vous assurer que le son jouera. 

���
	��
�
B
	�J������

��	�	
������		���J	���R����	������������
�	J

������J����	�

�������,��������
�
��
�
�S��
� !8-$�� ,���� �		���
�� 

	� J������

��	� P� ��� ���9
��� ��������
�� 9��	� �
9
I� ��J
�� ��� ���9
���
��������
�
�����
�, #% 8!�
��

�	J

������
�����	�

�������,��������
�
�����
�!8-$��9�����
�����J�
��P�

��		����������,�����
��
�	����

	��
�	
���
�
��	�	�������
�����J
��������9
�����������
��9����
��	
������
M���J�������������������
�N��������
������
�	�������

�

���
	��
�
 L��	� ���9
I� �
;��
�� 	
�

�
��� ��
� �����
� �
� 
�J������

��� 
�� ���������� 

	� �����	� �
� �
�T�
� �
�
�J����� 
�� �
� ����� ,���� �
� �
�	� ���

	� �
�	
���
�
��	�� 9���� 
�� 	
������ M� J�
��
� �
� 
�� "���

�N� � ��� ����
�
�����
�	�������

�

���
	��
�
-
�
	����		�"

��
�������
��
O�		����������
�
�J������

�������
�������
��
���J����
��
�

����
�
�����
�
, #% 8!��,�����
��
�	����

	� �
�	
���
�
��	��9���� 

� �������
�=���M�,�������
	���J������

�����
�
���
�
	.���J��	������N�����	�

�%���
������
�	�������



�;3�

�

5����
���
�(�������7�
�U���
�����
����)�
����
 �
��������������
-�:�����))
�
�
�M������
���
U�
��
���U.��
���_��N������N�
�U���
�����
����)�
���&����
���g�
���
�
�NU���
�����
����)�
�����:��������
����
�����U.��
��-�:������:�M��J����
�����)��
������
�)b
������NU���
�����
����
U*��
�
�
������������)���������U.��
���������)��������)�
���&�

���:�M� ���� �
�������
����� ���������
�d�#

�*���
���
���7�
���
�e�_� ���)�*��3�����

�*���
�M��
�U���
�����
����)�
���&�
���
����
��
�J���
����(�������
����:�
�����
+����-��

�*���
�M�)�
�����
���0������
�-�6�����
��&&&4&�

���
	��
�
B��	��
�9��	�
��
��	��
I���
�����	
������
��
I�
O
��
��	��
�
�������
���9����

��J"���
�����S�
I?

�����
��
���T	� 
�������
���
�9��	��J	��
I����
�	J
���3
��
��
���U����9��	�9��	��		��
I���
�9��	��9
I�
��
��	��J�����
� 
�������
�
�J	��J
��

�&@+�/+������,���
������@,/$
��
����-�����������������A@�"/�
������

���
����
��
�J���
����(�������
����:�
�����
+����-�:������:�M��J����
�����)��
������
�)b
������U)�
����������
�)��
�
��
���
��J���
�.������)�
�����U��
U����� �NU���
�����
&����
�
U*��
� ����)��
������
�)b
������U)�
����������
-��������M� ��������
!�	�&�

%�& 9))�+�M���
�����������1�� #2�����
��������
�1�9 �$2�0!�	�4&�
Ceci permet d’entrer en mode TRIM et où il est possible de modifier les échantillons. 
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Vous pouvez modifier le point de repère de départ en tournant la molette [ DATA ] ou à 

l'aide du potentiomètre Q1. 

Réglez ce point de repère pour que le premier battement de la phrase joue lorsque vous taperez sur le pad.  Vous pouvez vérifier le son en 

tapant sur un des pads (1 à 12). 
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Vous pouvez modifier le point de repère de départ en tournant la molette [ DATA ] ou à l'aide du potentiomètre Q2.
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La page STEP EDIT s'affiche tel qu'indiqué.  
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Le voyant DEL de la touche sera allumé, indiquant que vous êtes en mode STEP EDIT. 

%B& !�)�M���
��
�)���.�����
���
���
�U���
�����
����)�
���&�
L'évènement de ce pad sera entré à 001.01.000.If you hit a different pad by mistake, 

select the erroneous entry and press [F4] (DELETE).
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Ceci désactive le mode STEP EDIT. 
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Si la fin de la phrase chevauche le début de la prochaine phrase, ralentissez le tempo.  S’il y a des silences entre les phrases, augmentez le 

tempo.  Il est également possible de taper la touche [TAP TEMPO] au rythme de la boucle afin d'obtenir une synchronisation approximative. 
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La page SYNTH s'affiche.   

Lorsque la touche [SYNTH] est enfoncée, la première piste Synth de votre 

séquence est mise en relief.  S'il n'y a pas de pistes avec des programmes Synth 

assignés, la MPC5000 en ajoutera une pour vous.   
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Le premier écran affiché en mode SYNTH est la page BASIC.  C'est sur cette page 

que la plupart des paramètres peuvent être modifiés.   

Il est possible de modifier les paramètres sur l'écran à l'aide des commandes Q-

LINK correspondantes, tel qu'indiqué sur le tableau de droite.  Les commandes Q-

Links vous permettent de modifier rapidement les programmes Synth afin d'obtenir 

le son désiré, comme un vrai synthétiseur analogique.   

%;&  U)����M����.��������
����?5�
�������)�M�����)���&���

Écoutez afin de comprendre comment chacune des commandes modifie le son du programme Synth.  Certaines modifications sont assez 

radicales, alors que d'autres sont très subtiles.  La clé pour bien comprendre la section Synth, c'est l'expérimentation.   
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Des pistes audio sont ajoutées à la chanson en cours et l'écran de droite 

s'affiche.   

%3& �U������

�M� ��� ����)����
������ ��� ���
����7�
�
U�����:��
��
����/&��

À titre d'exemple, choisissons ANALOG.  
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Pour cet exemple, choisissons les pistes 1 et 2.  
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Réglez le bouton [REC GAIN] afin d'obtenir le meilleur niveau sans distorsion ou écrêtage. 
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Ceci entame la procédure d’enregistrement.  
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Appuyez sur la touche [STOP] pour arrêter l’enregistrement lorsque vous aurez terminé. 
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Sie können auch Kopfhörer an die PHONE-Buchsen der MPC5000 anschließen. Weitere Hinweise zum Anschluss von Geräten finden Sie im 

Abschnitt “Anschluss der MPC5000 an externe Geräte” der Bedienungsanleitung. 
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Beim Einschalten sehen Sie zunächst eine Startanzeige. Danach werden die internen 

Daten automatisch geladen. Wenn die Daten geladen sind, erscheint die MAIN-Seite. 
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Beim Betätigen des [PLAY START]-Button wird der Demosong von Anfang an 

abgespielt. 

Um die Wiedergabe zu beenden, drücken Sie den [STOP]-Button.  

Wenn Sie den [PLAY]-Button drücken, beginnt die Wiedergabe an der Stelle, an der sie zuletzt gestoppt wurde. 
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Durch Drehen des [DATA]-Rads im 'Program'-Feld können Sie jedes im Speicher 

vorhandene Programm auswählen. 
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Sie können durch Umschalten zwischen den Pad Banks A bis D auf bis zu 64 Pads 

spielen. Einige Pads können jedoch noch kein zugewiesenes Sample besitzen. 
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Für die Aufnahme von Spieldaten kann jede beliebige Sequence ausgewählt werden; verwenden Sie diesmal eine Sequence mit der 

Bezeichnung 'unused'. 
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Die Spieldaten werden auf eine Spur in der Sequence aufgenommen. Hierfür kann eine beliebige Spur ausgewählt werden; verwenden Sie 

diesmal '01-Track 01'. 
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Weitere Informationen zur Auswahl von Presets finden Sie unter 'Playing a Preset Program' auf Seite 3 dieser Kurzanleitung. 
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Die Aufnahme beginnt nach vier Einzählern. 
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In der Grundeinstellung ist eine Sequence 2 Takte (Bras) lang. Nach der Aufnahme der 2 Takte beginnt die MPC5000 mit der Wiedergabe der 

Aufnahme von Anfang an. Sie schaltet nun vom RECORD-Mode zum OVERDUB-Mode um, und die OVERDUB-LED leuchtet auf. Im OVERDUB-

Mode können Sie Ihre Originalaufnahme um weitere Parts ergänzen. 
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Dadurch werden bereits aufgenommene Daten abgespielt, und Sie können mit den Pads neue Daten einspielen. 
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Wenn während des Abspielens im 'Sequence'-Feld eine Sequence ausgewählt 

wird, verändert sich das Display wie abgebildet. 

Wenn die gegenwärtig ausgewählte Sequence bis zum Ende abgespielt ist, 

beginnt die MPC5000 mit der Wiedergabe der Sequence, die Sie für das nächste Sequencefeld gewählt haben. Wenn Sie diesen Schritt 

wiederholen, können Sie ohne Unterbrechung mehrere Sequencen nacheinander abspielen. 
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Dadurch wird die SONG-Seite aufgerufen, auf der Sie die Reihenfolge der 

abzuspielenden Sequencen einstellen können. 
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Bitte beachten Sie, dass der Name der gewählten Sequence jetzt als Schritt (Step) 1 erscheint und '(End of song)' nunmehr unter Step 1 steht.  
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Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um die Sequencen in die gewünschte Reihenfolge zu bringen. 
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Die Sequencen werden in der gewählten Reihenfolge abgespielt. 
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Nummer und Name der gewählten Sequence erscheinen im Display unter der Sequence-Liste (vgl. Abbildung links). Wenn die aktuelle Sequence 

abgespielt ist, schaltet die MPC5000 zur nächsten Sequence um. 
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Damit rufen Sie die RECORD-Seite auf. 
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Wichtig: Wenn die Level Meter zu stark nach rechts ausschlagen, wird der Sound 

verzerrt, wenn der Schallpegel aber zu niedrig ist, führt dies zu Rauschen im 

Sample. Der Pegel sollte deshalb so hoch wie möglich eingestellt werden, ohne aber 

das rechte Ende zu erreichen. 
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Die MPC5000 ist dann in Aufnahmebereitschaft und wartet auf ein eingehendes Signal. Die Aufnahme beginnt automatisch, wenn der CD-Player 

zu spielen beginnt und ein akustisches Schwellensignal eingeht.  

Mit dem [CANCEL]-Button verlassen Sie die Aufnahmebereitschaft und setzen die MPC5000 zurück. Wenn Sie [F6] (RECORD) ein zweites Mal 

drücken, beginnt die MPC5000 mit der Aufnahme, ohne auf das Eingangssignal zu warten.  
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Die MPC5000 beginnt automatisch mit der Aufnahme, sobald der CD-Player mit der 

Wiedergabe beginnt. Das Display erscheint nun wie in der Abbildung. 

Wenn der Aufnahmepegel zu niedrig ist, kann die MPC5000 den Toneingang nicht 

erfassen, so dass die Aufnahme beim Abspielen der CD nicht beginnt. Gehen Sie in 

diesem Fall zu Schritt 4 zurück und stellen Sie den Pegel mit dem [REC GAIN]-

Regler neu ein. 
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Wenn Sie nicht auf [F6] (STOP) drücken, beendet die MPC5000 die Aufnahme, wenn die im 'Time'-Feld eingestellte maximale Aufnahmezeit 

erreicht ist oder der RAM-Speicher voll ist.  
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Das aufgenommene Sample wird so lange abgespielt, wie Sie den [F4] (PLAY)-Button gedrückt halten. Wenn Ihnen die Aufnahme nicht gefällt, 

können Sie diese mit dem [F2] (RETRY)-Button löschen. 
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Die Nummer dieses Pads wird im 'Assign to pad'-Feld angezeigt. 
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Hierdurch schließen Sie dieses Display und kehren zur Aufnahmeseite (RECORD) zurück. 

Jetzt können Sie das aufgenommene Sample mit den Pads abspielen. Schlagen Sie das in Schritt 1 ausgewählte Pad an, um sicherzugehen, 

dass der aufgenommene Sound auch abgespielt wird. 
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Hierdurch schalten Sie in den TRIM-Mode, in dem Sie Samples bearbeiten können. 
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Sie können den Start-Punkt mit dem [DATA]-Rad oder mit dem Q1-Schieberegler 

verändern. 

Stellen Sie den Punkt so ein, dass beim Anschlagen des Pads der erste Beat der Phrase abgespielt wird. Sie können den Sound überprüfen, 

indem Sie eines der Pads 1 – 12 anschlagen. 
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Sie können den End-Punkt mit dem [DATA]-Rad oder mit dem Q2-Schieberegler verändern. 
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Die STEP EDIT-Seite erscheint wie abgebildet.  
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Die LED des Buttons leuchtet auf und zeigt Ihnen damit, dass Sie sich im STEP 

EDIT-Mode befinden. 
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Das Event dieses Pads wird an der Stelle 001.01.000 eingefügt. Wenn Sie 

fälschlicherweise ein anderes Pad angeschlagen haben, rufen Sie die falsche 

Eingabe auf und drücken Sie auf [F4] (DELETE). 
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Hierdurch deaktivieren Sie den STEP EDIT-Mode. 
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Wenn das Ende der Phrase sich mit dem Anfang der nächsten Phrase überschneidet, müssen Sie das Tempo verlangsamen. Wenn zwischen 

den Phrases eine Pause ist, müssen Sie das Tempo erhöhen. Sie können auch parallel zum Loop den [TAP TEMPO]-Button antippen, um eine 

ungefähre Zeiteinstellung vorzunehmen. 
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Hierdurch rufen Sie die SYNTH-Seite auf. 

Mit dem [SYNTH]-Button gelangen Sie zum ersten Synth-Track in Ihrer Sequence. Wenn keine Tracks mit Synth-Programmen definiert sind, wird 

automatisch ein neuer Track hinzugefügt. 
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Das erste Display, das im SYNTH-Mode erscheint, ist die BASIC-Seite. Hier 

können die gebräuchlichsten Parameter angepasst werden. 

Um die Parameter im Display zu ändern, können Sie die im Schaubild rechts 

abgebildeten entsprechenden Q-LINK-Regler verwenden. Die Verwendung der Q-

Links ermöglicht es Ihnen, den gewünschten Sound wie auf einem wirklichen 

Analog-Synthesizer schnell einzustellen. 
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Hören Sie sich an, wie die jeweiligen Regler den Sound des Synth-Programms verändern. Einige verändern den Sound grundlegend, andere 

wirken subtiler. Im Umgang mit der Synth-Sektion kommt es vor allem aufs Ausprobieren an. 
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Hierdurch werden diesem Song Audio-Tracks hinzugefügt, und das rechts 

abgebildete Display erscheint.  
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In unserem Beispiel wählen wir 'ANALOG'.  
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In unserem Beispiel wählen wir die Tracks 1 und 2. 
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Stellen Sie den [REC GAIN]-Regler so ein, dass Sie den bestmöglichen Lautstärkepegel erreichen, ohne zu übersteuern oder Störgeräusche in 

Kauf nehmen zu müssen. 
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Dadurch beginnt die Aufnahme.  
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Drücken Sie den [STOP]-Button, um die Aufnahme zu beenden. 
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Si possono anche collegare le cuffie a livello dei jack PHONE dell’MPC5000. Per maggiori informazioni circa il collegamento degli apparecchi, si 

veda la sezione “Uso dell’MPC5000 con dispositivi esterni” del Manuale di riferimento. 
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Quando l’MPC5000 viene acceso, appare a display la schermata di avviamento; 

quindi i dati interni vengono caricati automaticamente. Dopo che sono stati caricati i 

dati, a display appare la pagina principale (MAIN).
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La pressione del tasto [PLAY START] avvia la riproduzione della canzone demo 

dall’inizio.  

Per interrompere la riproduzione, premere il tasto [STOP].  

Premendo il tasto [PLAY], l'MPC5000 avvia la riproduzione dal punto in cui è stata interrotta l’ultima volta. 
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Si può selezionare qualsiasi programma presente in memoria girando la rotella 

[DATA] nel campo 'Program'. 
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Si possono suonare fino a 64 pad passando dai rispettivi banchi, da A a D, ma i 

campioni non possono essere assegnati a tutti i pad. 



� $A�

��*���
�M��
������
��)
����M��
����
���)���
��
�
�*���
�
���
��)
����M��
���
��
����.��
M����
:�
���������)
�*
������
��

��)
�����
���-�)
�����
���������*��>��

%�& �
���
�����������1�9	"2�)�
�:������MM�
�����)�*�
��)
�
��)���-��9	"&�

%6& "������)��7��.��
��7-�����M��
�
���
����.��
M���
��������������
��
�*���
�
�����)
����M��
�&�
Per la registrazione di una prestazione si può selezionare qualsiasi sequenza; in questo caso, andrà selezionata una sequenza che appare 

'unused' (inutilizzata). 
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I dati relativi alla prestazione verranno registrati su una traccia presente nella sequenza. Si può selezionare qualsiasi traccia, ma in questo caso 

selezionare '01-Track 01'. 
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Per maggiori dettagli sulla selezione dei programmi predefiniti, si veda “Riproduzione di un programma predefinito”, alla pagina 3 della presente 

guida.  
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La registrazione avrà inizio dopo un conteggio di 4 battiti. 
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In via predefinita, la sequenza è impostata a 2 battute. Dopo aver registrato per 2 battute, l’MPC5000 inizierà a riprodurre la prestazione 

registrata dall’inizio. Passerà ora dalla modalità RECORD alla modalità OVERDUB. Il led OVERDUB si accende. In modalità OVERDUB, si 

possono ora aggiungere parti alla registrazione originale. 
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In questo modo viene riprodotta la prestazione attualmente registrata ed è possibile aggiungere la nuova prestazione battendo i pad. 
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La selezione di una sequenza nel campo 'Sequence' durante la riproduzione 

modificherà il display come illustrato. 

Dopo aver riprodotto la sequenza selezionata fino alla fine, l’MPC5000 inizierà a riprodurre la sequenza selezionata nel campo sequenza 

successivo. Ripetendo questa fase, si possono riprodurre numerose sequenze ininterrottamente. 
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Questo farà aprire la pagina SONG, in cui è possibile impostare l’ordine delle 

sequenze da riprodurre. 

%6& "��� ���)�� 7��
*7-� ���*���
�� �
�� ��
M�
�� ��� ���� 
���� ����
0�
����4&�

%;& �)����
�� ��� ��
��
�� ��� 70#
�� ��� ��
*47� 0��
�� ��
M�
�4� ��
����M��
�
�������.��
M�����
�)
���

��)�
�)
������
:�
�����������
�������1 9!92&�

Va notato che il nome della sequenza scelta è ora in Step 1, ed '(End of song)' è stata spostata sotto a Step 1.  
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Assegnare le sequenze nell’ordine desiderato ripetendo i passaggi 3 e 4. 
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La sequenza assegnata verrà riprodotta nell’ordine selezionato. 
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Il numero e il nome della sequenza selezionata verranno visualizzati al di sotto dell’elenco delle sequenze come illustrato nell’immagine a destra. 

L’MPC5000 passerà alla sequenza successiva non appena avrà concluso la riproduzione della sequenza in corso. 
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Questo farà aprire la pagina  RECORD. 
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Importante: se il misuratore si trova eccessivamente a destra, il suono sarà distorto, 

ma se il livello del suono è eccessivamente basso il campione presenterà molto 

rumore. Impostare il livello il più alto possibile, ma senza raggiungere il margine 

destro. 
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L’MPC5000 si troverà in modalità Record Enable e attenderà un segnale in ingresso. Avvierà la registrazione quando il lettore CD inizia a 

riprodurre e viene registrata una soglia di segnale audio.  

Premendo il tasto [CANCEL] si esce dalla modalità Record Enable e si azzera l’MPC5000.  Premendo [F6] (RECORD) una seconda volta verrà 

avviata la registrazione senza attendere input.  
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L’MPC5000 avvierà la registrazione automaticamente quando il lettore CD inizia la 

riproduzione e la schermata cambierà come illustrato. 

Se il livello di registrazione è eccessivamente basso, l’MPC5000 non registrerà 

l’audio in ingresso e potrebbe non avviare la registrazione quando si riproduce il CD. 

In questo caso, tornare al passaggio 4 e impostare nuovamente il livello servendosi 

della manopola [REC GAIN]. 
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Se non viene premuto [F6] (STOP), l’MPC5000 interromperà la registrazione quando viene raggiunto il tempo massimo di registrazione impostato 

nel campo 'Time' oppure quando la sua RAM è piena. 
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Premendo il tasto [F4] (PLAY) si può riprodurre il campione registrato fino a quando 

non viene rilasciata la pressione dal tasto. Se la registrazione non è come voluto, è 

possibile cancellarla premendo il tasto [F2] (RETRY). 
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Il numero di tale pad verrà visualizzato a display nel campo Assign to pad. 
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Questo fa chiudere la schermata e tornare alla pagina di registrazione RECORD. 

Ora è possibile riprodurre il campione registrato con i pad. Battere il pad selezionato nel passaggio 1 per assicurarsi che il suono registrato venga 

riprodotto. 
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Così facendo si passa in modalità TRIM, in cui è possibile modificare i campioni. 
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Si può modificare il punto di inizio servendosi della rotella [DATA] oppure spostando il cursore Q1. 

Impostare questo punto in modo tale che il primo battito della frase venga riprodotto quando si batte il pad. Si può verificare il suono battendo uno 

qualsiasi dei pad da 1 a 12. 
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Si può modificare il punto finale servendosi della rotella [DATA] oppure spostando il cursore Q2. 
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La pagina STEP EDIT verrà visualizzata come illustrato.  
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Il LED del tasto sarà acceso. Ciò indica che ci si trova in modalità STEP EDIT. 
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L’evento di questo pad verrà inserito al livello di 001.01.000. Se viene battuto un 

pad diverso per errore, selezionare l’inserimento erroneo e premere [F4] (DELETE). 
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Questo disattiva la modalità STEP EDIT. 
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Se la fine della frase si sovrappone all’inizio di quella successiva, impostare un tempo più lento. Se è presente una parte di silenzio tra frasi, 

impostare il tempo più rapido. Si può anche battere il tasto [TAP TEMPO] a tempo con il loop per dare un tempo approssimativo. 
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Questo farà aprire la pagina SYNTH.   

Quando viene premuto il tasto [SYNTH], passerà innanzitutto alla prima traccia presente nella vostra sequenza. Se non vi sono tracce con 

programmi Synth assegnati, ne aggiungerà uno per voi.   
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La prima schermata che viene visualizzata in modalità SYNTH è la pagina BASIC.  

Qui possono essere modificati i parametri più comuni.   

Per modificare i parametri su schermo si possono utilizzare i comandi Q-LINK 

corrispondenti, come illustrato nell’immagine a destra. Servendosi dei Q-Link per 

effettuare le modifiche ai programmi Synth si può sintonizzare rapidamente il tono 

nel suono desiderato, proprio come avverrebbe con un vero sintetizzatore 

analogico.   
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Ascoltare come ogni comando modifica il suono del programma Synth. Alcuni modificano il suono radicalmente, altri sono più sottili. La chiave per 

la sezione Synth è la sperimentazione.   
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Questo aggiungerà tracce audio alla canzone attuale e lo schermo apparirà come 

illustrato sulla destra.  
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Per il nostro esempio, sceglieremo 'ANALOG'.  
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Per il nostro esempio, scegliamo le tracce 1 e 2.  
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Regolare la manopola [REG GAIN] per ottenere il miglior livello di volume possibile in assenza di clipping o distorsione. 
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Questo avvierà il processo di registrazione.  
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Premere il tasto [STOP] per interrompere la registrazione una volta finito. 
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